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Zusammenfassung

Im Rahmen von Online-Partizipation kommen fiir Argumentationen und Diskussionen verschiedene
Software-Losungen wie Foren, Pro- und Kontra-Listen und die Argumentationskarten zur Anwen-
dung. Jeder dieser Ansitze bringt Vorteile mit, allerdings sie weisen mehrere Nachteile auf. Foren
skalieren schlecht bei steigender Benutzer Anzahl. Bei Pro- und Kontra-Listen fehlen die Beziehungen
zwischen einander. Der Argumentationskarten Ansatz benotigt Expertenwissen. Von daher ist zurzeit
ein neuartiger Prototyp im Rahmen des Projekts ’Dialog-basierte Argumentations-Software’ entwi-
ckelt, der auf Argumentationskarten basiert und gegeniiber vorher erwéhnten Losungen Verbesserung
verspricht, indem er eine echte Diskussion simuliert, die auf das Wissen der Diskussionsteilnehmer
basiert. Da das Wissen in der Datenbank gespeichert und verwaltet wird, besteht die Notwendigkeit
fiir ein manuelles Erstellen und Pflegen der Datenbank unter Beriicksichtigung der verschiedenen Ab-
hingigkeiten zwischen Datenbankeintrigen. Mit herkémmlichen Methoden wie per Kommandozeile
ist die Wartung der Datenbank sehr anstrengend und kompliziert. Deshalb ist das Ziel dieser Arbeit,
ein Admin Interface fiir die Erstellung und Pflege der Datenbanktabellen des Prototypen zu entwi-

ckeln.

Das Admin Interface wird mit dem Pyramid Web Framework implementiert. Es wird dabei das Kon-
zept von Model-View-Controler verwendet, indem die Funktionalitdten des Interface in Backend und
Frontend aufgeteilt werden. Wihrend im Backend Anfragen anhand Datenbank Schnittstelle SQLAL-
chemy verarbeitet und daraus Antworten bereitgestellt werden, beschiftigt sich das Frontend mit der
Darstellung der Antworten und der Navigation. Hierbei werden die Frameworks Bootstrap und CSS
fiir die Gestaltung der Admin Webseite angewandt. Dariiber hinaus wird das Javascript Framework
fiir die Navigation und die Interaktion des Administrators mit dem Interface eingesetzt. Der Daten

Austausch zwischen Frontend und Backend wird mittels AJAX Framework realisiert.
Die Admin Webseite wird mit einem Dasboard und einer Navigationsleiste versehen. Hier wird die

Moglichkeit geben zu einem Bereich zu navigieren, Daten anzuzeigen, neue Daten Hinzuzufiigen und

bestehende Daten zu editieren.
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Kapitel 1

Einleitung

In diesem Kapitel wird zuerst eine Motivation fiir das Thema der Bachelorarbeit Verwaltungsinterface
fiir eine webbasierte Anwendung gegeben. Anschlieend wird auf das Ziel dieser Arbeit eingegangen.

AbschlieBend wird die Kapiteliibersicht vorgestellt.

1.1 Motivation

Im Rahmen von Online-Partizipation sind fiir Argumentationen und Diskussionen verschiedene Soft-
ware Losungen wie Foren, Pro- und Kontra-Listen und die Argumentationskarten eingesetzt. Je-
der dieser Ansitze bringt Vorteile mit, allerdings sie weisen mehrere Nachteile auf. Foren skalieren
schlecht, wenn die Anzahl der Benutzer steigt. Bei Pro- und Kontra-Listen fehlen die Beziehungen
zwischen einander. Der Argumentationskarten Ansatz benotigt Expertenwissen. Von daher ist zurzeit
ein neuartiger Prototyp im Rahmen des Projekts *Dialog-basierte Argumentations-Software’ entwi-
ckelt, der auf Argumentationskarten basiert und die Nachteile der drei Ansitze vermeidet, indem er
eine echte Diskussion mit dem Wissen der Teilnehmer simuliert, das in der Datenbank gespeichert
wird. Deshalb besteht der Bedarf an einem manuellen Erstellen und Pflegen der Datenbank unter

Beriicksichtigung der verschiedenen Abhingigkeiten zwischen Datenbankeintrigen.

1.2 Ziel der Arbeit

Dieser Arbeit befasst sich mit der Entwicklung einer Web Verwaltungsschnittstelle fiir die Erstellung
und Pflege der Datenbanktabellen des Prototypen D-BAS inklusiv die Auflésung der Fremdschliis-

sel Abhingigkeiten. Das implementierte Admin-Interface soll es am Ende ermoglichen, die Objekte
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des Prototyp-Datenmodells in Tabellen darzustellen, wobei nur die berechtigten Administratoren die
Tabellen Inhalte angezeigt bekommen diirfen. Dariiber hinaus soll die Auflosung der Fremdschliissel
Abhingigkeiten zwischen Tabellen Fintrdgen die Komplexitit der Verwaltung vereinfachen. Auf3er-
dem soll der Administrator in der Lage sein sowohl Daten in der Datenbank hinzuzufiigen als auch zu

editieren.

1.3 Aufbau der Arbeit

Um die aktuelle mogliche Losungswege fiir die Entwicklung von einer Admin-Interface fiir Py-
thon Web Anwendungen darzustellen, werden zuerst im Kapitel Verwandtearbeit einige Python Web-
Frameworks im Hinblick auf die Architektur, die Sicherheit und die Administration vorgestellt. Da-
nach wird im Kapitel Grundlagen das Web-Framework Pyramid, auf das sich die vorliegende Arbeit
setzt, ausfiihrlicher dargestellt. AnschlieBend wird ein Uberblick iiber die verwendeten Technologien
wie SQLAIchemy, Bootstrap und Javascript gegeben. Am Ende des Kapitels wird der Prototyp D-
BAS besprochen. Es wird hier eine Ubersicht iiber die Argumentationskarten, die Funktionalititen,
das Datenmodell und die Struktur von D-BAS gegeben. Im Kapitel Verwaltungsinterface wird ein
Uberblick iiber die Struktur des Admin-Interface prisentiert. Danach werden die Funktionalititen in
Bezug auf Backend und Frontend genauer und ausfiihrlicher erldutert. Das letzte Kapitel schlief3t die

Arbeit mit einer Zusammenfassung und einem Ausblick.
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Verwandte Arbeit

Die Python Web-Frameworks sind vielfiltig. Aber nur wenige bieten ein Admininterface zur Verwal-
tung des Datenmodells an. In diesem Kapitel wird zuerst auf die Frameworks Django, Flask, Tornado
und Bottle eingegangen und ihre wichtigen Merkmale gezeigt. Danach werden Frameworks wie py-

ramid_sacrud, Websauna, Kotti und SubstanceD vorgestellt, die auf Pyramid [3.1] basieren.

2.1 Django

Django ist ein Python Open Source Framework. Es ist das meist eingesetzte und bekannteste Python
Framework. Eine der Stirken von Django ist die schnelle und saubere Web Entwicklung. Man kann so-
gar in Stunden sein Web Projekt aufsetzen. Da Django sich mit den Problemen der Web Entwicklung
wie die Sicherheit und die Skalierbarkeit auseinandersetzt, kann sich der Entwickler auf die Logik
seiner Web Anwendung konzentrieren [Foul6g]. Der Entwickler spart dadurch viel Zeit. Django ba-
siert auf dem Prinzip D.R.Y(Don’t Repeat Yoursel) [Foul6al], das besagt, die Wiederholung von Code
zu vermeiden indem man eine Anwendung in mehreren Projekten einbinden kann. Django setzt auf
das Prinzip Model-View-Controller (MVC)) beziehungsweise Model-View-Template (MVT) auf. Bei
Django sind die Views Controller, weil die Views die Context-Objekte(Dictionary) berechnen, rendern
sie in Templates und geben die gerenderte Templates in Django Response Objekt zuriick [Foul6b].
Templating bestimmt wie diese Daten angezeigt werden. Django gibt uns die Moglichkeit ein grofes
Projekt in einzelnen Anwendungen einzugliedern [Foul6f]]. Dies hat den Vorteil, dass eine Anwen-
dung in mehr als einem Projekt verwendet werden kann. In Django ist Templating ein hierarchisches
System, es gibt ein Basistemplate base.html [Foul6ef, in dem man mehrere zu erweiternden Blocke
definieren kann. Das Basis Template kann eine einfache HTML Datei sein. Dazu werden andere Tem-
plates Dateien angelegt um die Basis Datei zu erweitern und die jeweiligen leeren Blocke zu fiillen.

Django setzt regulidre Ausdriicke um Uniform Resource Locator (URTL)) auf Code (View) abzubilden
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ein [Foul6f]. Wie im Listing [2.1] gesehen werden kann, werden die URLs fiir die Anwendung mit
reguldren Ausdriicken konfiguriert. Mit dem ersten Ausdruck wird die (http://server:port/) zu
der Startseite konfiguriert. Der zweite Ausdruck zeigt auf den Nachrichtenbereich.

urlpatterns = patterns(’’,

(r’~=$’, ’haupt_seite ’),
(r’~A=nachricht/$’, ’“nachricht_seite ”)
)

Listing 2.1: Beispiel fiir URL-Konfiguration

Django stellt ein Object-relational Mapping fiir die Datenbanksysteme SQLite, MySQL, Post-
greSQL, Oracle, MSSQL zur Verfiigung. Mit dem kann man mit einer kleinen Anzahl von
Zeilen Code in der Datei models.py ein Datenmodell definieren [Foul6c|. Django erzeugt die Daten-
bankabfragen (SQL) fiir die Erstellung der Tabellen und legt dann die Tabellen in der Datenbank an.
Im Listing [2.2] sieht man, wie das Datenmodell einer Beispiel-Anwendung zu definieren ist. Im Da-
tenmodell sind zwei Modell-Klassen Sprache(Language) und Thema(Issue) mit Attributen definiert.
Die Model-Klasse Thema besitzt zusitzlich ein Fremdschliissel-Attribut, das auf die Modell-Klasse
Sprache zeigt.

from django.db import models

from django.contrib.auth.models import User

class Language (models.Model):
name = models. CharField (max_length=15)
ui_locales = models.CharField (max_length=15)

class Issue(models.Model):
title = models.CharField (max_length=200)

info = models. CharField (max_length=1000)
user = models.ForeignKey (User)

date = models.DateTimeField (’ date ’)

lang = models. ForeignKey (Language)

Listing 2.2: models.py

Was Django attraktiver und einzigartig macht, ist die automatische Generierung eines Admin-Interface
[Foul6d], das sich fiir die Verwaltung der Web Anwendung als sehr niitzlich und unverzichtbar er-
weist. Es muss keine Zeile Code geschrieben werden und wird am Ende ein tolles Tools geschenkt
bekommen. Beim Starten des Projekts wird die Standard Anwendung Admin aktiviert. Dann muss nur

das Datenmodell des Projekts im Modells definiert sein (Siehe Listing[2.2)). User und Gruppe werden
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automatisch generiert. Die zur Admin Webseite ist standardméBig konfiguriert. Nachdem Star-
ten des Django Webservers kann die Webseite mit der [URT] http://127.0.0.1:8000/admin aufgerufen
werden. Django stellt ein sicheres Authentifizierungssystem zur Verfiigung um den Inhalt einer Web-
seite vor fremdem Zugriff zu schiitzen. Bevor ein Benutzer auf den Inhalt einer Webseite zugreifen
kann, muss er sich als autorisierter Benutzer einloggen (Siehe Abbildung [2.1).

Django administration

Username:

imane

Password:

Abbildung 2.1: Django: Login

Nach dem Login gelangt man zur Adminansicht. Hier kann man zu einem Datenmodell der Anwen-
dung navigieren und dieses verwalten (Siehe Abbildung[2.2).

Django administration WELCOME, IMANE VIEW SITE / CHANGE PASSW

Site administration

-
Recent Actions

Groups + Add Change
Users + Add Change My Actions

+ Issue object

Issue

+ Issue object
Issues + Add Change Issue

+ .
Languages + Add Change Language object

Language

+ Language object
Language

Abbildung 2.2: Django: Adminansicht

Die Abbildung[2.3]zeigt alle in der Datenbank vorhandenen Themen(Issues). Man kann hier ein The-
ma anzeigen, hinzufiigen und editieren.

Wenn auf den ADD Button geklickt wird, wird ein Formular zum Hinzufiigen eines neuen Themas
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Home » Djangodbas » Issues

Select issue to change ADD

Action: | =mm-mmmem v || Go | 0of2 selected

O 1ssue

) Issue object

(1]

Issue object

2 issues

Abbildung 2.3: Django: Themenansicht

angezeigt. Django erkennt die Fremdschliissel-Abhéngigkeit zwischen Thema und User, zwischen
Thema und Sprache aus dem Datenmodell und erstellt daraus ein Dropdown-Menii (sieche Abbildung
[2-4). Es gibt die Moglichkeit einen bestimmten User und eine Sprache auszuwihlen. Wie hier zu sehen
ist, generiert Django alles fiir uns. Wir miissten nur das Datenmodell angeben.

Home : Djangodbas : Issues » Add issue

Add issue
Title: Elektroautos
Info: Elektroautos sind teuer
User: imane v +
Date: Date: 2016-08-06 | Todey [}
Time:  09:31:00 Now | (D)
Lang: Language object ¥ +

Save and add another Save and continue editing

Abbildung 2.4: Django: Thema hinzufiigen
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2.2 Flask

Flask ist ein Python Mikroframework. Sein Ziel ist Web Anwendungen mit wenigem Aufwand und
mehr Freiheit zu entwickeln. Es bietet die am hdufigsten verwendeten Kernkomponenten eines Web
Applikation Frameworks wie Routing, Templating, Anfrage- und Antwort Objekt. Im Gegen-
teil zu Django verfiigt Flask iiber keine Bibliothek. Es bleibt dem Entwickler iiberlassen die
passende Bibliothek auszuwihlen. Flask verwendet zwei externe Bibliotheken, die jinja2 Template-
Engine und die Bibliothek. Die jinja2 Template-Engine kann textbasierte Dateien wie HTML,
XML, CSV und LaTeX generieren. Die Bibliothek dient als Schnittstelle zwischen dem Web
Server und der Web Anwendung. Flask ist gut dokumentiert und getestet [Ron16|]. Im Gegensatz zu
Django wird Flask mit keinem Adminmodul ausgeliefert. Um Flask attraktiver gegeniiber anderen
Python Web Frameworks zu machen wurde die Flask-Admin Bibliothek eingefiihrt. Diese ermoglicht
das Hinzufiigen eines Admin-Interface um die Verwaltung des Datenmodells der Web Anwendung zu
erleichtern [Kov16]. Das Listing [2.3|zeigt eine kleine Flask Anwendung:

db = SQLAlchemy (app)

admin = Admin(app, name="myapp2’, template_mode="bootstrap3 )

class User(db.Model):
__tablename__ = ’users’

id = db.Column(db. Integer , primary_key=True)
firstname = db.Column(db. String (80))

lasttname = db.Column(db. String (80))

publicname = db.Column(db. String (80), unique=True)

email = db.Column(db. String (120), unique=True)

def __repr__(self):

return self.publicname

class Issue (db.Model):
__tablename__ = ’issues’

id = db.Column(db. Integer , primary_key=True)

text = db.Column(db. String (80))
info = db.Column(db. String (80))
date = db.Column(db.DateTime)

user_id = db.Column(db.Integer (), db.ForeignKey(User.id))

user = db.relationship (User, backref="issues )
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def __unicode__(self):

return self. title

# Add administrative views here
admin . add_view (ModelView (User, db.session))

admin . add_view (ModelView (Issue , db.session))

db.drop_all ()
db.create_all ()
app .run (debug=True)
Listing 2.3: Beispiel einer Flask Anwendung

Zuerst wird ein Admin Interface durch einer Instanziierung der Klasse Admin hinzugefiigt. Danach
wird das Datenmodell definiert. SqlAlchemy setzt es in Tabellen in der Datenbank um. Zum Schluss
werden mit Hilfe von Model Views Admin Webseiten hinzugefiigt. Jeder Webseite dient zur Ver-
waltung einer Datenmodell-Klasse in der Datenbank. Im Vergleich zu Django generiert Flaskadmin
automatisch keine User- oder Groupe-Webseite sondern es generiert nur was man als Datenmodell
angegeben hat. Im Listing [2.3] sind User und Thema (Issue) angegeben. Der Flaskadmin generiert
neben dem Haupt-Bereich auch zwei andere Bereiche, ein fiir User und ein fiir Thema. Abbildung
[2.5] zeigt dies. Beim Starten der Anwendung und Aufruf der Webseite http://localhost:5000/admin/
wird die Admin Webseite mit einer Navigationsbar angezeigt. Dort kann zu User oder zu Thema na-
vigiert werden. Wie in der Abbildung|2.5|zu sehen ist, kann im User-Bereich User angezeigt, editiert,

hinzugefiigt oder geloscht werden.

myapp2  Home | User ssue

Record was successfully created.

List (2) Create With selected~
Firstname Lasttname Publicname Email
i} Imane Nazih Imane imane@hhu.com
s Paul Hitachi Paul paul@hhu.de

Abbildung 2.5: Flask: Useransicht

Wenn auf dem Link Create geklickt wird, 6ffnet sich ein Fenster mit einem Formular zum Hinzufiigen
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eines Users. Siehe Abbildung[2.6]

List Create

Firstname

Imane

Lastiname

Nazih

Publicname

Imane

Email

imane@hhu.com

Issues

Save and Add Another Save and Continue Editing

Abbildung 2.6: Flask: User hinzufiigen

Die Abbildung zeigt ein Formular zum Hinzufiigen eines Themas. Hier gibt es die Mdoglichkeit
iber ein Dropdown-Menii einen User auszuwihlen, da Thema vom User abhéngig ist. Das ist dem
Flaskadmin zu verdanken. Er hat automatisch aus der Fremdschliissel-Abhéngigkeit im Datenmodell
von Thema zu User ein Dropdown-Menii erstellt. Wie hier zu sehen ist, muss nur Gedanken {iiber
Datenmodell gemacht werden und der Rest wird von Flaskadmin erstellt ohne dabei eine einzige
View oder HTML Seite zu schreiben.

2.3 Tornado

Tornado ist ein Python Web Framework zur Entwicklung von Web Anwendungen. Es ist auch eine
Netzwerk Bibliothek, die entworfen wurde um asynchrone Operationen zu verarbeiten. Dies ermog-
licht den Servern viele Verbindungen offen zu halten. Diese Eigenschaft macht Tornado sehr beliebt
von Web Anwendungen, die lange offene Verbindungen zum User benétigen. Tornado enthélt eine

einfache und schnelle Template-Engine. Man kann auch andere Python Template-Engines verwen-
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myapp2 Home User Issue

List Create

User

Imane v

Text
Cat or Dog

Info

Cat Or Dog

Date
2016-08-05 22:33:00

Save and Add Another Save and Continue Editing

Abbildung 2.7: Flask: Thema hinzufiigen

den. Im Tornado ist kein [ORM] vorhanden. Tornado lauft auf einem eigenen Server, es braucht kein
WSGIl Um Tornado Anwendungen auf einem Server laufen zu lassen, die [WSGIl benotigen, konver-
tiert man die Anwendungen mit dem tornado.wsgi. WSGIAdapter [Autl6]. Im Gegenteil zu Django

und Flask bietet Tornado kein Admin Interface.

2.4 Bottle

Bottle ist ein einfaches Python Mikroframework. Es ermoglicht die schnelle und leichte Entwick-
lung von Anwendungen. Es wird mit einem einzigen Dateimodul ausgeliefert. Bottle verfiigt
tiber eine einfache Template-Engine und unterstiitzt andere Templates wie Jinja2 und mako. Es bietet
Funktionen wie statische und dynamische Routing, Hochladen von Dateien, den Zugriff auf HTML-
Formulardaten und Header an. Bottle Framework ist durch Plugins erweiterbar. Plugins sind externe
Bibliotheken, die zusitzliche Funktionen anbieten, die nicht in Bottle enthalten sind. Zum Beispiel
das SQLitePlugin bietet den Zugriff auf die SQLite Datenbank [Hel16|]. Es verfiigt iiber kein Admin
Interface.

10
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2.5 Pyramid_sacrud

Das Pyramid Framework, dem diese Arbeit zugrunde liegt, bietet kein Admin Interface Out-of-the-
box an. Es gibt aber diverse Open Source Pakete, die das Pyramid um ein Admin Interface erweitern,
unter anderem pyramid_sacrud, Websauna, Kotti und SubstanceD. Das Paket pyramid_sacrud bietet
ein Administratives Webinterface fiir Pyramid an. Gegeniiber dem klassischen Create-Read-Update-
Delete erlaubt das Paket eine individuelle und flexible Anpassung des Webinterfaces genauso
wie das Django Admin Paket. Eine seiner Stirken ist die neue Architektur ab Version 0.3.0, die die
Integration mit verschiedenen Backends ermdéglicht um die Ressourcen bereit zu stellen, indem das
Paket mehrere Module als Schnittstelle zwischen Views und Ressourcen (Backend) zur Verfiigung
stellt. Einer diese Module ist ps_alchemy. Es kann SQLAlchemy Ressourcen verarbeiten. Das zwei-
te Modul ist ps_djangoorm, das mit Django umgehen kann. Das Universal Module erlaubt
sogar ein eigenes Backend zu schreiben [ural5al]. Fiir die Arbeit mit diesem Paket wird die Biblio-
thek pyramid_sacrud benétigt. Die eingesetzte Template Engine ist Jinja2. Das Paket bietet auf seiner
Webseite ein Startbeispiel an [ural5b]. Es benutzt das Backend ps_alchemy. Das Beispiel kann um
eigene Datenmodelle angepasst werden und stellt in wenigen Minuten ein fertiges Admininterface
zur Verfiigung. Das Paket bietet die Standard Operationen an. Hier kdnnen neue Daten hinzugefiigt,
aktualisiert, angezeigt oder entfernt werden. Auf der Webseite "runnable.com’ kann eine Demoseite

fiir Pyramid_sacrud gefunden werden. Siehe Abbildung [2.8]

sacRuD  Gallery FOO BAZ BAR LOGOUT
DASHBOARD
MPTT pages Customizing table

test deform

Gallery
test gallery Just for fun

test gallery item test all types
N aun

test text and pagination Group

test bool Permissions of group

test union Users of group

test file groups resources permissions

Resource

Permissions of user

Users resources permissions

Users

external identities

Abbildung 2.8: Pyramid_sacrud: Demo Webseite

11
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2.6 Websauna

Websauna erméglicht die Entwicklung von skalierbaren und modernen Webanwendungen. Es bietet
eine effiziente Herangehensweise an um auftretende Probleme bei der Umsetzung einer Geschifts-
logik zu meistern. Infolgedessen konnen die Entwickler ihre Produktivitét schnell steigern und ihre
eigenen Ideen einbringen. Websauna verspricht mehr Flexibilitdt durch Codeminimierung und Ver-
wendung bestehender Software. Es bietet eine verfeinerte Integration vom Pyramid Web Frame-
work, SQLAlIchemy Alembic Datenbank Migration Skripte, IPython Kommandozeile, fode-
rierte Identitdt und Jinja Templating Engine an. Der Schwerpunkt von Websauna liegt auf Webseiten
mit administrativem Backend und Webportale. Auerdem fokussiert es auf die Sicherheit und toleriert
menschliche Fehler. Es schiitzt den Entwickler gegen Schwachstellen wie SQL-Injection und Cross-
Site-Scripting. Daher ist das Framework ein guter Kandidat fiir die online Finanzdienstleistungen und
Ecommerce. Websauna bietet Tools fiir die automatische und manuelle Datenbankmigrationen und
Backup an. Websauna kommt mit einem Standard- SQLAlchemy Benutzer- und Gruppenmodell. Die
Webseiten Templates basieren auf Bootstrap, das beliebteste HTML, CSS und JS Framework. Web-
sauna ldsst auch die Moglichkeit ein eigenes Frontend frei auszuwihlen. Es unterstiitzt verschiedene
Benutzerquellen wie Website mit eigenem Anmeldeformular oder Facebook Login. Benutzer konnen
auch intern in einer SQL Datenbank gespeichert werden. AuBlerdem sind Admin Views erweiterbar
und flexibel. Das Framework ist sehr gut dokumentiert so dass keine Frage offen bleibt [Oht16].

Websauna bietet eine automatische Generierung von Admin Webinterface an, das die Manipulati-
on von Datenmodell vereinfacht. Indem es Datenbrowser und Editoren fiir die Durchfiihrung der
Grundoperationen automatisch generiert. Daher konnte es auf die manuelle Entwicklung
von Admininterface verzichtet werden. Gegeniiber anderen Frameworks konnen Websauna Websei-
ten mehrfache Admininterfaces haben. Ein fiir die Superadmin, ein fiir die Entwickler und ein fiir die
Kunden. Das Hauptziel von Websauna ist flexibel zu sein, es zwingt kein besonderes [URL] Muster
zu verfolgen. Das Adminmodul basiert auf Traversal. Jeder Admin Endpunkt (Endpoint) kann seine
eigene Hierarchie von Pfaden definieren. Jedes Datenmodell wird einer Admin Ressource von der
Klasse websauna.system.admin.ModelAdmin zugeordnet. Diese Ressource ist zustindig fiir das Auf-
listen und Hinzufiigen von neuen Objekten. Jede Datenmodell Instanz (eine Zeile in SQL Datenbank)
wird einer Admin Ressource von der Klasse websauna.system.admin.ModelAdmin.Resource zuge-
wiesen. Diese Ressource ist verantwortlich fiir das Anzeigen, Editieren und Loschen eines Objekts.
Admin Interface stattet Websauna Seiten mit Super Administrator Moglichkeiten aus. Hierbei kann
leicht navigiert, Daten hinzugefiigt und editiert werden ohne explizit ein Formular und Views zu pro-
grammieren oder zusitzliche Software fiir Datenbank Verwaltung zu installieren. Admin Interface ist
zuginglich fiir Benutzer, die zu Admin Group gehdren. Diverse Berechtigungen Schemas konnen an-
hand Access Control List (ACL) implementiert werden, so dass Group von Benutzer nur einen Teil
der Daten anzeigen konnen oder gar nicht modifizieren diirfen. Datenmodell miissen explizit im Ad-

min Interface registriert sein. Fiir jedes Modell im Admin Interface muss die dazugehorige Ressource
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Klasse in der "admins.py’ Datei erstellt sein. Die Ressource représentiert den Traversal Teil und
die dazugehorige Views.

Um mit Websauna arbeiten zu konnen, muss zuerst die folgenden Bibliotheken geschaffen werden,
ab Python 3.4, ab PostgreSQL 9.4, libxml2 und Redis. libxml2 ist XML C parser. Redis ist ein In-
Memory-Datenstruktur Speicher, er wird als Datenbank oder Cache genutzt. Wenn alle Abhéngig-
keiten da sind, kann mit der Erstellung des Webanwendung Projekts begonnen werden. Websauna
bietet zwei Scaffolds Befehle websauna_app und websauna_addon fiir das Anlegen eines Projekts
an. Wenn das Projekt erstellt ist, wird die Datenbank vorbereitet. Zuerst wird sie angelegt. Deren
[URLlin *development.ini’ konfiguriert. Als nichster Schritt wird ein Migration Skript erstellt und mit
dem Migrationstool Alembic ausgefiihrt. Migration Skript hat zwei Vorteile. Es wird einmal erstellt
und kann gegen beliebig viele Datenbanken ausgefiihrt werden. Aulerdem dndert sich die Datenbank
stindig. Dabei konnen die Anderungen als Migration Skript aufgefasst werden. Danach wird das Da-
tenmodell in der Datei *'models.py’ definiert. Hier werden Tabellen in Form von Klassen aufgefasst
werden. AnschlieBend wird der initiale Webseite Administrator angelegt. Websauna bietet einen in-
tegrierten IPython Notebook Kommandozeile Button auf der Admin Webseite fiir die Interaktion mit
der Datenbank an. Hierbei kdnnen neue Daten wie Benutzer in der Datenbank hinzugefiigt werden.
AbschlieBend werden Daten und Modellmethoden per IPython Notebook Kommandozeile hinzuge-

fiigt. Dies erstellt eine Benutzerschnittstelle fiir die Manipulation der Daten auf der Webseite.

2.7 Kotti

Kotti ist ein Python Web Framework basiert auf Pyramid und SQLAIchemy. Es verbindet Pyramid
mit Content Management System (CMS). Es enthilt ein erweiterbares Out of The Box namens
Kotti Das Framework ist benutzerfreundlich und leichtgewichtig. Es ermdglicht eine An-
wendung zu entwickeln, die die meist wichtige Funktionalitéiten enthilt, wie Arbeitsablauf Automati-
sierung (Workflows) und Sicherheitsschutz dank einer komplexen Sicherheitsanforderungen. Es bietet
eine moderne Benutzer und Rechte Verwaltung an, die intuitiv und skalierbar ist. Es arbeitet mit hier-
archischen Daten. Das Framework setzt den WYSIWYG Editor ein. Daten konnen editiert werden
wo sie erscheinen. Kotti Oberfliche bauen auf Bootstrap, CSS und JavaScript auf. Daher ist es ge-
eignet fiir Desktop-PC als auch fiir mobile Endgerite. Das Framework setzt Internationalisierung um,
so dass die Webseiten komplett iibersetzt sind. Es setzt Python 2.6 or 2.7 voraus und setzt Waitress
Pyramid Server als Standard Server ein. Kotti kann mit PostgreSQL, MySQL and SQLite be-
trieben werden. Das Standard Datenbanksystem ist SQLite. Das erleichtert die initiale Entwicklung
mit Kotti. Das Framework bietet den Entwicklern eine solide Basis an um verschiedene Typen von
Webanwendungen zu bauen, die entweder die integrierte erweitern oder ersetzen. Entwickler

konnen Views, Vorlagen, Inhaltstypen, Zugriffskontrolle, Arbeitsabldufe anhand klar definierten Pro-
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grammierschnittstelle hinzufiigen und modifizieren. Hierbei konnen auch Pyramid und SQLAIchemy
Bibliotheken genutzt werden. Komponente wie Colander und Deform zum Arbeiten mit Formularen
und Chameleon fiir Hypertext Markup Language (HTML) Templating werden eingesetzt, sind sie aber
nicht eingefordert. Nachdem Kotti per virtualenv installiert wurde, kann wie folgt eine Kotti Webseite
erstellt werden: Als erster Schritt wird ein Add-On Paket angelegt und mit der Webseite registriert.
Kotti Add-On ist ein Python Paket. Danach wird das Add-On Paket innerhalb der Webseite installiert.
Als Zweiter Schritt wird Das Paket mit kotti.configurators konfiguriert. Beim dritten Schritt wird das
Datenmodell hinzugefiigt. Als vierter Schritt werden Template und Views fiir die Verwaltung des Da-
tenmodells addiert. Beim letzten Schritt werden die Datenmodell Klassen referenziert [dev14]. Kotti
bietet auf seiner Webseite eine Demo Seite an (siehe Abbildung [2.9), wo eingeloggt werden kann,

Inhalten hinzugefiigt und editiert werden. Benutzer konnen auch dort verwaltet werden.

Public - View Contents Edit Share Actions - Add - Administrator Navigate

Welcome, Administrator!

Welcome to Kotti
Welcome to Kotti's demo site!

This site is pretty much what you see after you install Kotti. Log in with admin / gwerty and start editing around. The website's content will be reset
every midnight.

Log in
You can D to your site and start changing its contents. If you haven't chosen a password for your admin account yet, it'll likely be gwerty.

Once you're logged in, you'll see the grey editor bar below the top navigation bar. It will allow you to switch between editing and viewing the current
page as it will appear to your visitors.

Configure Add-ons Documentation
Find out how to configure your Kotti's titie and A number of add-ons allow you to extend the Wonder what mare you can do with Kotti?
many other settings using a simple text file in functionality of your Kotti site What license it has? Read the manual for
your file system more information

@ Aliens 2015

Abbildung 2.9: Kotti: Demo Webseite

2.8 SubstanceD

SubstanceD ist ein Anwendung Server basierend auf Pyramid. Er benutzt Zope Object Database
(ZODB)) um Daten zu speichern. [ZODB] ist eine Native Object Datenbank fiir Python [Foull]. Er
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besitzt eine integrierte Benutzer und Gruppen Verwaltung und ein Admin Interface, das Hinzufiigen
und Editieren von Daten ermdglicht. SubstanceD gibt die Moglichkeit eigenes Datenmodell mit Ab-
hingigkeiten zueinander zu definieren. Er erlaubt sogar die letzten Aktionen im Admin Interface zu-
riickzunehmen. SubstanceD liefert auch ein interessantes Hilfsmittel und zwar den kompletten Inhalt
der Webseite auf dem Dateisystem zu speichern und vom Dateisystem in der Webseite hochzuladen.
SubstanceD setzt Colander und Deform fiir die Verarbeitung von Formularen ein [CON16d]. Um ein
SubstanceD Admin Interface einzurichten, werden zuerst Python python2.7 und das Paket SubstanceD
installiert. Danach wird das Projekt anhand Scaffold SubstanceD erstellt [CON16c|]. AnschlieBend
werden die Daten in Form von Klassen definiert und registriert. Daten bei SubstanceD sind Inhalte
(Content) [[CON16b]. Das gilt auch fiir Benutzer und Gruppen. SchlieBlich werden die Management
Views definiert. Management Views konnen nur von Admin angesprochen werden, nicht von anderen
normalen Benutzern [CON16e]. SubstanceD fiihrt auf der Webseite http://demo.substanced.net eine

Demoanwendung vor, die ein echtes Admin Interface simuliert.
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Grundlagen

Nachdem im vorigen Kapitel die bekanntesten Python Web Frameworks und deren Moglichkeiten ein
Admin Interface anzubieten diskutiert wurden, geht dieses Kapitel auf die Grundlagen ein, auf denen
diese Arbeit basiert. Zuerst wird das Pyramid Web Framework vorgestellt. Danach wird SQLAlchemy
kurz beleuchtet, anschlieBend wird das Template mit Chameleon erldutert. Javascript und Bootstrap

werden ebenfalls hier prisentiert. AbschlieBend wird eine Einfiihrung tiber D-BAS gegeben.

3.1 Pyramid

Pyramid ist ein Python Open Source Framework. Es ist minimal, da es sich auf die Losung der we-
sentlichen Probleme der Entwicklung einer Web Anwendung konzentriert, wie zum Beispiel die[URT]
Abbildung, das Templating und die Sicherheit. Im Gegenteil zu Django wird bei der Entwicklung von
Pyramid Web Anwendungen mit minimalen Bibliotheken gestartet, die den Pyramid-Kern bilden.
Wenn weitere Bibliotheken benétigt werden, kdnnen diese immer nachtriglich hinzugefiigt werden.
Dies hat den Vorteil, dass sich die Entwickler nicht von Anfang an mit vielen Bibliotheken beschéfti-
gen sondern sich auf die Logik ihrer Anwendung konzentrieren konnen und neue Bibliotheken schritt-
weise, nach Wunsch und nach Bedarf verwenden. Um den Entwicklern das nachtrégliche Ausriisten
zu vereinfachen, werden Pyramid Add-ons zur Verfiigung gestellt. Diese externen Bibliotheken bie-
ten Funktionen an wie das Hinzufiigen von das Senden von Emails und das Verwenden einer
Template-Engine. Dazu ist Pyramid ein dokumentiertes, getestetes, stabiles und ein schnelles Frame-
work [pyrl6c]. Durch alle diese Vorteile ist Pyramid eine gute Wahl fiir die Entwicklung von Web
Anwendungen. Pyramid ist auch geeignet fiir die Entwicklung von kleinen Anwendungen, da eine

Pyramid Anwendung mit einer einzigen Python Datei geschrieben werden kann(Siehe Listing[3.2).

Pyramid bietet mehrere Geriiste(Scaffolds) zum Generieren eines Projekts fiir die Entwicklung einer
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Web Anwendung an, unter anderen pyramid_starter, pyramid_zodb und pyramid_alchemy. Das pyra-
mid_starter Geriist erstellt ein Pyramid Projekt mit Dispatch als [URL] Abbildung Mechanismus.
Das pyramid_zodb Geriist erstellt ein Pyramid Projekt mit Traversal als [URT] Abbildung Mecha-
nismus und zum Speichern von Daten. Das pyramid_alchemy Geriist generiert ein Pyramid
Projekt mit [URT] Dispatch als [URT] Abbildung Mechanismus und SQLAlchemy zum Speichern von
Daten. Das generierte Projektverzeichnis enthilt mindestens ein Python Paket und andere Dateien
zum Ausfiihren, Testen und zur Beschreibung der Anwendung. eines der Pakete stellt die Anwendung
vor. Im Gegenteil zu Django enthilt ein Pyramid Projekt eine einzige Anwendung. Pyramid zwingt
die Entwickler die Anwendungslogik innerhalb eines Pakets zu schreiben, da es ein Paket leichter mit
neuem Code zu erweitern und die Anwendung miihelos zusammenzustellen ist. Das Listing stellt

ein Beispiel eines Pyramid Projekts namens MyProject dar.

MyProject/

|-— CHANGES. txt (beschreibt die Aenderungen, die man vorgenommen hat)
|-— development.ini(Konfigurationsdatei waehrend der Entwicklung)
|[—— MANIFEST. in

|—— myproject

|[—— __init__ .py(gibt an dass, myproject ein Python Paket ist)
[—— static

|-— pyramid —16x16.png

|-— pyramid.png

|-— theme.css

—— theme.min. css

|[-— templates

I ‘—— mytemplate . pt

|[—— tests.py

—— views.py

|-— production.ini(Konfigurationsdatei fuer die Produktion)

|—— README. txt

3

—— setup.py(dient zum Testen und Zusammenstellen der Anwendung)

Listing 3.1: Beispiel eines Pyramid Projects

Das Beispiel Projekt ist mit dem Pyramid Bootstrapping Werkzeug pcreate erzeugt. Alle Pyramid
Projekte, die mit pcreate erzeugt worden sind, haben die gleiche Struktur. Das Beispiel enthilt ein

einziges Python Paket namens myprojekt, das die Anwendung représentiert [pyr16b].
Wie Django und Flask unterstiitzt Pyramid die [WSGI| [wsg16]. Das [WSGl|ist eine Spezifikation, die

beschreibt, wie ein Web Server und einer Web Anwendung miteinander kommunizieren [Net15]. Im
Listing [3.2]ist ein Beispiel einer einfachen Pyramid [WSGI| Anwendung vorgestellt [pyr16c].
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from wsgiref.simple_server import make_server
from pyramid.config import Configurator

from pyramid.response import Response

def hello_world(request):

return Response(’ Hello %(name)s!’ % request.matchdict)

if __name__ == ’__main__
config = Configurator ()
config.add_route(’ hello’, ’/hello/{name}’)

config.add_view (hello_world , route_name="hello )
app = config.make_wsgi_app ()
server = make_server(’0.0.0.0°, 8080, app)

server.serve_forever ()

Listing 3.2: Beispiel einer einfachen Pyramid WSGI Anwendung

Die main Methode wird ausgefiihrt wenn diese Pyramid Anwendung ausgefiihrt wird. Als erster
Schritt wird das Konfigurator Objekt erzeugt, dieses fiigt Routing und Views Konfigurationen hin-
zu. Dann wird eine [WSGI| Anwendung erzeugt und der Server wird mit ihr gestartet. Die [WSGI|

Anwendung fungiert als Vermittler zwischen dem Server und der Pyramid Anwendung.

Wenn die Anwendung iiber einen Browser besucht wird, muss dort eine eingegeben werden.
Nachdem der Server diese [URT]in Form einer Anfrage bekommen hat, leitet er diese an die
Anwendung weiter. Diese setzt die Dispatch als Methode ein um eine passende View zu finden.
Diese Methode basiert auf Muster um die [URL] auf View abzubilden. Aus der[URL]und dem Muster,
das in der Routingkonfiguration definiert ist (siehe Listing[3.2)), wird eine Route bestimmt. Jede Route
ist mit einer View assoziiert. Eine View ist ein aufrubares (callable) Python Objekt (eine Funktion oder
eine Klasse), welches eine Anfrage akzeptiert und eine Antwort zuriickgibt. Die Anwendung

iibergibt die Antwort an den Server, der sie wiederum an den Benutzer weiterleitet [pyr16d].

In Pyramid gibt es zwei Arten von Anwendungskonfigurationen, die imperative und die deklarative. In
dem Beispiel vom Listing [3.2] wird die erste Variante verwendet. Wihrend diese auf die Verwendung
von einfachen Python Anweisungen mit dem Konfigurator Objekt basiert, setzt die zweite Variante
die Konfiguration mit einem Dekorator wie View_config ein [pyrl6a].

Um die Anwendung besser zu strukturieren verwendet Pyramid das Templating. Die dynamischen
Daten, die von Views bereitgestellt werden, stehen in einer Vorlage (Template) als Variablen sowie
spezielle Anweisungen neben den statischen Daten. Pyramid bietet Templating anhand jinja2, Mako

und Chameleon an. In Pyramid sind diese Template-Systeme mit Renderer verbunden. Mit dem Ren-
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derer wird das Antwort Objekt als Dictionary von der View zuriickgegeben. Das Templating System
wird die Anweisungen innerhalb des Templates auswerten und mit Daten aus dem Dictionary erset-
zen [pyrléc|.

Bei Pyramid spielt die Sicherheit eine groB3e Rolle. Es bietet ein Sicherheitssystem, Das in zwei flexi-
ble Systeme unterteilt ist, das Authentifizierung- und das Autorisierung-System. Die beiden Systeme
kommunizieren mit einander durch Identititskennung eines Benutzers oder einer Gruppe. Einerseits
wird die Identitdtskennung iiber den angemeldeten Benutzer/Gruppe mittels dem Authentifizierung-
System mitgeschickt. Andererseits werden Benutzer mittels des Autorisierung-Systems Zugriffsrechte

zugewiesen [[Conl6al.

3.2 SQLAIchemy

Pyramid Anwendungen benétigen ein Datenbanksystem fiir die dauerhafte Speicherung seiner Daten.
Pyramid unterstiitzt SQLAIchemy und sein[ORM|um die Anwendungslogik mit der Datenbank zu ver-
binden [sql16a]. SQLAlchemy ist eine Python Bibliothek, die eine einfache Integration von relationa-
len Datenbanken ermdoglicht. Es verfiigt iiber verschiedene Komponenten wie Engine, Metadata und
Session [Foul6hl]. Die Engine ist der Startpunkt jeder SQLAlchemy Anwendung [SQL16c], sie ver-
waltet die Verbindungen zu einer Datenbank. In einer Pyramid Anwendung wird das Datenmodell als
Python Klassen definiert. Diese Klassen werden vom SQLAlIchemy auf Datenbanktabellen ab-
gebildet. Im listing [3.3| wird ein Beispiel einer Modell-Klasse vorgestellt. Eine Modell-Klasse besteht
aus dem Attribut __tablename__, das die Tabelle festlegt, auf der die Klasse Issue abgebildet wird. Die
Klasse Issue hat andere Attributen vom Typ Column wie uid, title, info und author_uid. Diese werden
als Spalten in der Tabelle Issue angelegt. Die Klasse enthilt ein weiteres Attribut vom Typ Relation-
ship, das eine Fremdschliissel Beziehung zwischen der Klasse Issue und User definiert [Cen16]. Die
deklarative_base() Funktion, gibt eine neue Base Klasse zuriick, die von der Modell-Klasse erweitert
wird. Sobald die Modell-Klasse fertig definiert ist, wird eine neue Tabelle generiert [SQL16b].

from sqlalchemy.ext.declarative import declarative_base
from sqlalchemy import Column, Integer , Text, ForeignKey
from sqlalchemy.orm import relationship

Base = declarative_base ()

class Issue(Base):

__tablename__ = ’issues’

uid = Column(Integer , primary_key=True)
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title = Column(Text, nullable=False)
info = Column(Text, nullable=False)

author_uid = Column(Integer , ForeignKey(’users.uid ’))

users = relationship (’User’, foreign_keys=[author_uid])

Listing 3.3: Beispiel einer Modell-Klasse

Fiir die Kommunikation mit der Datenbank wird eine Session bendtigt. Das Listing [3.4] illustriert,
wie eine Session erstellt, mit einer Engine verbunden wird und wie die Metadata die Tabellen anlegt.
Session verwaltet Objekte von Datenmodell-Klassen. Eine Session kann neue Objekte von einer Da-
tenbank laden, Anderungen an Objekten sichern und neue Objekte als Datensitze in der Datenbank
speichern. Metadata bindet Tabellen an eine spezifische Engine und legt die Tabellen in der Datenbank

an.

from sqlalchemy import create_engine

engine = create_engine (' sqlite :/// ")
from sqlalchemy.orm import sessionmaker

# Ein Session objekt erstellen

session = sessionmaker ()

# Engine mit einer Session binden

session.configure (bind=engine)

# erstellt alle Tabellen in der Datenbank
# die im Datenmodell definiert sind

Base . metadata.create_all (engine)

Listing 3.4: Session mit Engine binden und Tabellen in der Datenbank anlegen

3.3 Templating mit Chameleon

Da diese Bachelorarbeit auf Templating mit Chameleon basiert, wird in diesem Abschnitt ein Uber-
blick iiber Chameleon gegeben. Chameleon ist eine Python Template Engine. Sie wird eingesetzt um
HTML oder XML Dokumente fiir Webseiten zu generieren. Sie benutzt eine Template Attribut Spra-
che wie TAL und METAL in Form von Element Attribute innerhalb des HTML Dokuments um den
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Dokumentfluss zu kontrollieren, und die Wiederholung von Elemente, das Ersetzen und die Uberset-

zung von Texten durchzufithren [BRC11].

TAL ist eine Template Attribut Sprache. Die Anweisungen von TAL sind XML Attribute vom TAL
Namespace xmlns:tal="http://xml.zope.org/namespaces/tal", diese Attribute haben einen Namen und
einen Wert. Im listing [3.5] erstes Beispiel wird das content Attribut gezeigt. Hier wird der Inhalt "Hi’
des Elements <h1> durch den Wert hallo’ des content Attributs ersetzt. Das Attribut namens repeat
ermdoglicht das Iterieren iiber eine Liste von Daten. Das listing [3.5] zweites Beispiel demonstriert wie
eine Liste von Themen durch das repeat Attribut iteriert wird. Mit dem Attribut condition wird eine
Bedingung gepriift. Hier wird der Paragraph und sein Inhalt angezeigt wenn die Bedingung ’isAdmin’
erfiillt ist [Com10].

1.content
<hl tal:content="hallo">Hi</hl>

2.repeat
<tr tal:repeat="thema themen">

<td tal:content="thema">text ersetzt durch thema</td>
</tr>

3.condition

<p tal:condition="isAdmin"> Willkommen im Admin Bereich </p>

Listing 3.5: Template Attribut Sprache

I18N ist eine Internationalisierung Sprache. Sie stellt ein Ubersetzungssystem dar. Das Listing
zeigt die Verwendung des Attributs translate von I18N. Der Schliissel issue wird benutzt um den
Inhalt Issue zu iibersetzen [BRC11]].

<html 118n:domain="example">
<div 118n:translate="issue >Issue </div>

</html>

Listing 3.6: I18N: Attribute
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3.4 Javascript

Javascript ist eine Programmiersprache fiir HTML und Web [w3s16g]]. Sie wird eingesetzt um Be-
nutzeraktionen auszuwerten und nach definierten Regeln zu reagieren, so kann beispielsweise ein
Dialogfenster angezeigt werden wenn der Benutzer auf eine Taste driickt, ein Bereichswechsel kann
gesteuert werden wenn auf einen bestimmten Link geklickt wird. Dies findet statt, ohne dass die Web-
seite erneut aufgebaut wird. Eine ihrer Stirken ist Asynchronous Javascript And XML (AJAX). Mit
[AJAX] konnen HTTP Anfragen im Hintergrund an den Web Server geschickt und empfangen wer-
den [w3s16a]. Javascript bindet dann die Antwort auf einem Bereich der Webseite ein.

Um Daten zwischen Websever und Client mittels [AJAX] auszutauschen wird JavaScript Object No-
tation verwendet. ist ein leichtes Datenaustausch Textformat. Es ist leicht vom Men-
schen zu schreiben und zu lesen und von Maschinen zu parsen und zu generieren. Es basiert auf der
Standard Javascript Programmierungssprache, Standard ECMA-262 3rd Edition-December 1999. Da
von Programmiersprachen unabhingig ist, und benutzt Konventionen die bei Programmierer
von C, Java, Python usw. bekannt sind, ist es eine ideale Datenaustausch Sprache. Es ist entweder auf
einer Zusammenstellung (Collection) von Paaren von Namen und Werten wie Dictionary und Hash-
tabellen oder auf sortierten Listen wie Array, Listen und Vektoren aufgebaut [jjsol.

Um die Programmierung mit Javascript zu vereinfachen wurde das Javascript Framework JQuery ein-
gefiihrt. Dank seiner Programmierschnittstelle sind in HTML-Dokumenten die Navigation, die Ma-
nipulation, die Ereignisverarbeitung und die Animation leichter geworden [Foul6il]. Mit JQuery wird
auf die Document Object Model (DOM)) Elemente mit dem Dollarzeichen zugegriffen um ein Element
auszuwihlen und darauf eine bestimmte Aktion anhand der einfachen Syntax ’$(Selektor).action()’
durchzufiihren. Wobei Ein Selektor eine Id, eine HTML Klasse oder ein HTML Element ist. Um bei-
spielsweise ein Element Anzuzeigen wird die Aktion ’show()’ verwendet. Zur DOM-Manipulation
bietet JQuery verschiedene, einfache und niitzliche JQuery Methoden wie ’text()’, "html()’ und "val()’
zum Setzen oder Zuriickgeben des Wertes eines selektierten Elements. Zur Ereignisverarbeitung wie
die Auswahl von Radio Button und das Anklicken eines Elements bietet JQuery diverse Methoden,
beispielsweise lassen sich mit der folgenden Syntax *$("p").click()’ alle <p> Elemente einer Webseite
einem Click Ereignis zuordnen. Um eine Reaktion auf das ausgeloste Click Ereignis zu definieren
muss eine Ereignis Héindler (Event Handler) Funktion dem Ereignis iibergeben. Dies wird im Lis-
ting gezeigt [w3s16h]. wie im Listing zu sehen, wenn das <p> Element angeklickt wird, wird es

verborgen.

$("p").click (function (){
$(this ). hide ();
1)
Listing 3.7: JQuery: Click Ereignis
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3.5 Bootstrap

Bootstrap ist das meist bekannteste HTML, CSS und JavaScript Front-End Framework fiir die schnelle
und einfache Entwicklung von Webanwendungen, die mit einem Code auf allen Endgeriten funktio-
niert, von Smartphone iiber Tablets bis hin zu Desktop-PCs. Das Framework wurde von Twitter als
Open Source verdffentlicht. Bootstrap gewihrt dem Entwickler eine grofle Anzahl von UI Elementen
beispielsweise Buttons, Dropdown-Menii, Modal-Dialog und Eingabegruppen fiir die Gestaltung von
Web-Seiten [bool6]]. In diesem Abschnitt wird auf einige Elemente eingegangen, die in dieser Arbeit
verwendet wurden. Das Grid-System von Bootstrap ermdéglicht es Layouts mit einfachem Aufwand
zu erstellen. Bootstrap bietet ein Raster-Layout mit bis zu 12 Spalten. Wobei die Anzahl der Spal-
ten optional ist. Es ist standardméBig auf 12 gesetzt, die einzelnen Spalten konnen gruppiert werden
um die gewiinschte Anzahl von Spalten zu bekommen. Anhand der vier Klassen 'xs’(extra-klein),
’sm’(klein), 'md’ (mittel) und ’Ig’ (large) des Grid-Systems von Bootstrap, konnen dynamische und
flexible Layouts bereitgestellt werden. Um ein einfaches Layout zu erstellen wird zuerst ein div-
Element mit der Klasse ’container’ oder ’container-fluid’ definiert. Danach kénnen Zeilen mit der
Klasse 'row’ angelegt werden. Zum Schluss kann jede Zeile in mehrere Spalten, bis zu 12 Spalten,
mit der Klasse 'col’ aufgeteilt werden. Wird die Raster-Klasse ’lg’ zu einer Spalte hinzugefiigt (col-
lg), wird ein breites Layout herangezogen [w3s16d]. Boostrap stellt verschiedene Arten von Buttons
zur Verfiigung. Beispielsweise kann ein Warnungsbutton mittles der Klasse ’btn btn-warning’ und ein
Link Button anhand der Klasse ’btn btn-link’ definiert werden. Um einen Button zu erstellen kann
zuerst einfach eine div oder eine Span Klasse erstellt werden, danach wird eine der Button Klassen
einem Element wie ’button’, ’a’ und ’input’ zugewiesen [w3s16bf]. Aulerdem bietet Bootstrap das
Erstellen von geordneten “ol’ und ungeordneten Listen "ul’, sie dienen Textinhalte darzustellen. Eine
Standard Liste kann mit dem <ul> Element erzeugt werden, dem die Klasse ’list-group’ zugeordnet
wird. Darin werden die Listenelemente mit der Klasse ’list-group-item’ eingefiigt [w3s16ef. Dariiber
hinaus stellt Bootstrap ein weiteres wichtiges Element, nimlich das Dropdown-Menii zur Verfiigung.
Es ist eine umschaltbare Liste aus Eintrdgen, von denen sich der Benutzer fiir einen entscheiden kann.
Ein Dropdown-Menii besteht aus zwei Elementen, einem Button der Klasse *dropdown-toggle’ und

einer ungeordneten Liste der Klasse *dropdown-menu’, die eine Liste von Links enthélt [w3s16c].

3.6 D-BAS

Im Internetzeitalter spielen Online-Partizipation beim Lernen, Wissen Austauschen und Beteiligen
an der Entscheidungsfindung eine grof3e Rolle. Als Losungsansétze fiir Online-Partizipation kommen
Foren, Pro- und Kontra-Listen und die Argumentationskarten zum Einsatz. Internet-Foren sind Dis-

kussionsplattformen, die dazu dienen, Diskussionsbeitrdge zu schreiben, die andere lesen und beant-
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worten konnen. Sobald ein neues Thema angelegt wird, kann eine neue Diskussion gestartet werden.
Im Hinblick auf die Anzahl an Themen haben sich Foren in der Praxis als skalierbar erwiesen, jedoch
im Hinblick auf die Anzahl an Teilnehmern skalieren sie schlecht. Der Pro- und Kontra-Listen Ansatz
hilft uns eine Entscheidung zu treffen indem man die Pro- und Kontra-Argumente vergleicht. Aber bei
diesem Ansatz fehlen die Beziehungen zwischen den Pro- und Kontra-Argumenten. Der dritte Ansatz,
der auf Argumentationskarten basiert, 16st die Probleme der Anderen dadurch dass er die Argumente
strukturierter repriasentiert. Dieser Ansatz weist den Nachteil auf, dass er Expertenwissen benotigt.
Von daher ist ein neuartiger Prototyp entwickelt, der auf Argumentationskarten basiert, aber deren
Nachteile vermeidet [KBBM16].

3.6.1 Argumentationskarten in D-BAS

Die Argumentationskarten stellen die Argumentationen bei der Diskussion eines Themas graphisch
dar. Die wesentlichen Bestandteile einer Argumentationskarte sind Themen, Aussagen, Argumente,
Pramissen, Autoren und Quellen fiir die Aussagen. Eine Aussage kann eine These, eine Frage oder
ein Vorschlag sein. Im Rahmen der Diskussion wird die These mit wissenschaftlichen Argumenten
bewiesen oder widerlegt. Handelt es sich um einen Vorschlag oder eine Frage werden Pro- und Contra-
Argumente abgewogen um die Entscheidung fiir die Realisierung des Vorschlags zu treffen oder die
Frage zu beantworten. Ein Argument oder eine Stellungnahme besteht aus einer Aussage und Pri-
misse oder einer Gruppe von Primissen. Primissen sind Aussagen, die die Validitit des Arguments

verstiarken oder abschwichen.

3.6.2 Funktionalitat von D-BAS

Der D-BAS beruht auf der Idee, den Diskussionsteilnehmer mit dem System interagieren zu lassen.
Ein Teilnehmer kann sich zuerst im System einloggen. Dann kann er ein Thema auswéhlen. Danach
werden Aussagen zum Thema angezeigt. Nach der Auswahl einer Aussage, kann der Teilnehmer seine
Meinung dazu abgeben. Diese Meinung kann er begriinden indem er den wichtigsten Grund dafiir
aussucht. Dann bekommt er die Argumente anderer Teilnehmer, die er annehmen oder ablehnen kann.
AuBerdem kann der Teilnehmer neue Argumente hinzufiigen. Dariiber hinaus gibt ihm das System die

Anzahl der Benutzer, die sowohl die gleiche Meinung als auch das gleiche Argument teilen.
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3.6.3 Datenmodells von D-BAS

D-BAS enthilt zwei Datenmodells, Diskussion- und News-Datenmodell. Im Discussion-Datenmodell
werden die Klassen wie Issue, Language, Group, User, Setting, Statement, StatementReferences ,
Textversion, Argument, Premisgroup, Premise, VoteArgument, VoteStatement und Notification defi-
niert. Diese Klassen bilden die Kernelemente der Anwendung. Die Abbildung [3.1] zeigt sowohl die
Klassen als auch deren Fremdschliissel -Beziehungen zueinander. Diese sind mit einem Pfeil darge-
stellt. Die Richtung des Pfeils besagt dass die Klasse von der der Pfeil startet, besitzt einen Fremd-
schliissel, der die Klasse referenziert wo der Pfeil endet. Die Klasse Language definiert die Sprache,
in der der angezeigte Webseite-Inhalt der Anwendung geschrieben ist. Die Klasse Group legt fest,
welche Arten von User es gibt. Jede Usergroup besitzt bestimmte Rechte. Zum Beispiel die Admi-
nistratoren konnen auf dem Adminbereich zugreifen, Themen anzeigen und editieren. Autoren diirfen
nicht auf Adminbereich zugreifen, sie konnen aber Themen anzeigen und editieren. Users Group be-
sitzen wenige Rechte. Sie diirfen nur Themen anzeigen. Die Klasse User reprisentiert den Benutzer
der Anwendung, der mit dem System interagiert. Die Klasse Issue definiert Themen. Themen bil-
den das Wissen der D-BAS Diskussionsplattform. Autoren konnen Themen hinzufiigen und editieren.
Die Klasse Statement definiert die Aussagen. Sie gehoren zu einem Thema. Da die Aussagen in der
Anwendung mit einer Quelle referenziert sind, ist eine StatementReferences Klasse definiert. Eine
Aussage hat eine Textversion, die ebenfalls im Datenmodell definiert ist. Die Klasse Premise repri-
sentiert Primissen. Primissen sind Aussagen. Sie dienen zum Begriinden von anderen Aussagen. Da
ein Benutzer fiir die Begriindung einer Aussage mehr als eine Pramisse auswéhlen kann, ist ein Pre-
misegroup Klasse definiert. Die Klasse Argument ist eine Kombination von Primissen und Aussagen.
Sie stellt eine Stellungsname eines Users mit Begriindung dar. Die Klassen VoteArgument und VoteS-
tatement geben den Benutzern die Moglichkeit Stellungsnamen der anderen Benutzers anzuzeigen.
Dies erleichtert dem Benutzer den Einstieg bei der Eingabe von Argumenten. In der Web Anwen-
dung konnen die Benutzer Nachrichten senden und empfangen, von daher ist die Klasse Notification
definiert.

3.6.4 Struktur von D-BAS

Das Projekt Verzeichnis dbas enthélt mehrere Python Module, unter anderem die Module Admin,
Graph, API, Docs und das Hauptmodul dbas, die setup.py Datei und die Konfigurationsdateien Deve-
lopment.ini und Production.ini. Die Abbildung[3.2]zeigt die Struktur vom dbas Modul. Dieser enthalt
die —ini—.py Datei, hier ist die Main Methoden implementiert, diese Methode dient zum Erzeugen Der
WSGI Applikation, Abbildung von Routen auf Views, Laden von Daten aus der Datenbank, Setzten
der Authentifizierung und Einbinden von den anderen Modulen. Das Modul Admin reprisentiert das
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Abbildung 3.1: D-BAS: Datenmodell

Verwaltungsinterface von D-BAS. Das Graph Modul ermdéglicht das Exportieren von verschiedenen
Daten aus D-BAS. Das Modul API erlaubt die Kommunikation mit der AuBBenwelt und eine entfernte

Diskussion von beliebigen Pléitzen. Docs enthilt Installationsinformationen.

In der views.py Datei sind alle Views und Ajax Interfaces mit dem View Config Dekorator deklarativ
definiert. Wobei der View Config Dekorator benutzt ist, um das @view_config Attribut hinzuzufii-
gen, der eine Methode reprisentiert, diese Methode bekommt eine Anfrage und gibt eine Antwort
als Dictionary mit Hilfe des Renders zuriick. Die in der Views implementierten Methoden rufen an-
dere Methoden von Hilfsklassen auf. Hilfsklassen beinhalten Methoden, die zum Beispiel Daten aus
der Datenbank abrufen oder Daten speichern. Die Kommunikation mit der Datenbank findet iiber

SQLAIchemy statt. Das verwendete Datenbanksystem ist Postgresql. Das Modul dbas enthélt andere

26



3.6 D-BAS

D-BAS

Admin API
DBAS

__ini__.py database /_\
Main Postgresq|
discussion_model.py
helper

issue_helper.py

notification_helper.py

Graph Docs

sQLAlch | premises | | premisegroups |

| arguments || users |

| groups | |textversi0ns|

statements issues

views.py
[_main_page |
e ||| [menrace ]
[(ascussion

Benutzer i

template

:

1380 II”

development.ini production.ini requirements. tet

Abbildung 3.2: dbas Struktur

Verzeichnisse wie static und templates. Im Verzeichnis static sind alle statische Dateien wie Cascading
Style Sheets (CSS)-Dateien, Javascript-Dateien und Bilder enthalten. [CSS]ist eine Sprache zur Ge-

staltung von HTML Dokumente [w3s16f]]. Das Verzeichnis templates umfasst alle Templates, die mit

dynamischen Informationen gefiillt werden.
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Verwaltungsinterface

4.1 Einfuhrung

Nachdem im letzten Kapitel eine Grundlage geschaffen wurde, beschiftigt sich dieses Kapitel mit dem
Ziel dieser Arbeit, namlich die Erstellung eines Interface zur Visualisierung und Verwaltung von Da-
tenbanken des Projekts D-BAS. Die Verwaltungstitigkeiten umfassen das Anzeigen von Datenbank-
inhalten inklusive die Auflosung der Fremdschliissel, das Hinzufiigen und das Editieren von Daten.
Das Interface soll den Administrator bei seiner Arbeit wesentlich unterstiitzen und von der Kom-
plexitit der Datenbank fernhalten. Das Verwaltungsinterface ist durch ein Authentifizierungssystem
geschiitzt, nur der autorisierte Administrator hat das Zugriffsrecht auf diesen Bereich. Das Verwal-
tungsinterface wird in seinem eigenen Modul implementiert und dem D-BAS Prototyp hinzugefiigt.
Die zu verwaltende Datenbank ist im Modell der Hauptanwendung definiert. Fiir die Implementierung
des Admin Interfaces wird der Entwicklungseditor Pycharm eingesetzt. In diesem Kapitel wird zuerst
die Struktur des Adminmoduls vorgestellt. Hier wird sich mit den Funktionalitdten aus dem Backend

auseinandergesetzt. Danach werden die Funktionalitdten des Frontends prisentiert.

4.2 Struktur des Adminmoduls

Die Abbildung [4.T|stellt die Struktur des Adminmoduls dar. In diesem Modul kann es sich zwischen
Python Dateien, statische Dateien und Templates unterscheiden. Das Modul enthilt wie jedes Pyramid
Paket eine __ini__.py Datei wo die Main Methode definiert ist, Views.py und lib.py Dateien. Das js
Verzeichnis enthélt die Javascript Dateien. Das template Verzeichnis umfasst die HTML Vorlagen.
Wenn der Administrator eine Anfrage sendet, landet diese zuerst in einer View und wird von ihr

verarbeitet. Wenn dabei Daten in der Datenbank gespeichert oder von dort geholt werden sollen,
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kommen die Hilfsfunktionen aus lib.py zum Einsatz. In diesem Abschnitt wird detailliert auf die

Funktionen des Backend eingegangen.

D-BAS

DBAS API Graph Docs
Admin
views.py __ini__.py lib.py /—\
Main Postgresql
get_all_users
| static | | get_overview_of_arguments |

i

. get_all_statements premises | |premisegroups|
URL 5 SQLAIchemy

get_all_textVersions textversions

statements issues

Administrator

set_newuser

template

i

development.ini production.ini requirements bt setup.py

Abbildung 4.1: Admin-Struktur

4.2.1 Views

Die Views.py Datei beinhaltet die zentralen Funktionalitdten des Adminmoduls. Hier sind die Views in
Form von Cornice Services implementiert. Die Cornice Bibliothek bietet die Klasse Service um einen
Web Service in Pyramid zu definieren. Das Listing zeigt einen Code Ausschnitt aus der Views
Datei. Am Anfang ist der Haupt Service namens dashboard_page definiert. Dieser Service liefert
Antworten fiir die Haupt-Admin Webseite und ist unter dem Pfad /main zu erreichen. Der Parameter
Permission definiert, wer auf diesen Service zugreifen kann. Hier ist der Zugriff fiir alle Benutzer
erlaubt. Der zuriickgelieferte Inhalt der Web Seite ist durch Login geschiitzt. Die Bereitstellung dieses
Inhalts ist in der Funktion main_admin des Hauptservices implementiert und nur fiir die autorisierten
Administratoren erhiltlich.

dashboard = Service (name="dashboard_page’, path=’/main’,

description="Admin Page", renderer="templates/admin.pt’,
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permission="everybody ’, # or permission=’use’
cors_policy=cors_policy)

’

all_arguments = Service (name=’getarguments ’,
path="/argument_overview ’,
description="Argument Overview",

cors_policy=cors_policy)

set_user = Service(name=’setuser ’, path=’/set—new—user ’,

description="set new user", cors_policy=cors_policy)

Listing 4.1: Admin Services definieren

Das Listing zeigt die Implementierung dieser Funktion. Diese Funktion verarbeitet nur HTTP
Get Anfragen. Sie delegiert die Berechnung der Tabelleninhalte an die Hilfsfunktionen aus der lib.py
Datei, Z.B. die Funktion get_all_users gibt alle gespeicherten User in der Datenbank zuriick. Die
Funktion get_dashboard_infos stellt aggregierten Daten wie die Anzahl der Themen in der Datenbank
zur Verfiigung. Am Ende werden die berechneten Daten in Form ein Dictionary zur Verfiigung gestellt.
Das Dictionry wird dem Template Admin.pt mitgeteilt, dann wird daraus ein HTTP Antwort Objekt

mittels Chameleon generiert und an den Aufrufer zuriickgesendet.

@dashboard. get ()

def main_admin(request):

users = get_all_users(request.authenticated_userid ,
ui_locales , request.application_url)

issues = get_all_issues(request.authenticated_userid ,
ui_locales , request.application_url)

dashboard = get_dashboard_infos ()

return {

‘users ': users,

’issues ’: 1issues ,
>dashboard ’: dashboard,
}

Listing 4.2: main_admin Funktion Implementierung

Wie im Listing[4.1)zu sehen ist, sind weitere Services wie getarguments und setuser definiert. Das Lis-
ting {4.3] zeigt deren Implementierung an. Die beiden Services unterscheiden sich vom Haupt Service

darin, dass die Antwort als JSON| Datenformat zwischen dem Client und dem Server eingesetzt ist
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und unterscheiden sich untereinander darin, dass die Erste Get HTTP Anfragen aufnimmt, akzeptiert
die Zweite Post HTTP Anfragen. Die Funktion get_argument_overview ruft eine andere Hilfsfunktion
aus lib Datei auf. Diese Funktion ist fiir die Bereitstellung von allen Argumenten aus der Datenbank in
Form vom Dictionary zustindig. Das Ergebnis wird mittels der Funktion dumps aus der J[SON]Biblio-
thek von Python Daten in das Datenformat umgewandelt. Die zweite Funktion set_new_user
speichert mit Hilfe der Funktion set_newuser aus lib einen neuen User in der Datenbank. Auflerdem

werden hier die gespeicherten Daten des neuen Users als ISON| Datenformat zuriickgeliefert.

@all_arguments. get ()
def get_argument_overview (request):

ui_locales = get_language(request, get_current_registry ())
return_dict = get_overview_of_arguments(request.authenticated_userid ,

ui_locales)
return json.dumps(return_dict , True)

@set_user.post()

def set_new_user(request):

ui_locales = get_language (request, get_current_registry ())

return_dict = set_newuser(request, ui_locales)

return json.dumps(return_dict , True)

Listing 4.3: Services Funktionen mit json Datenformat

4.2.2 Hilfsfunktionen und Zugriff auf Datenbank

Die Hilfsfunktionen aus der lib Datei représentieren eine Schnittstelle zwischen Views und der Daten-
bank, indem sie Abfragen mittles SQLAlchemy durchfiihren um Daten aus der Datenbank zu lesen
oder dort zu speichern. Anschlieend werden die Abfrageergebnisse an Views zuriickgeliefert. Am
Anfang jeder Funktion wird sichergestellt, ob der Aufrufer Admin-Rechte hat, um mit weiteren Ver-
arbeitungen fortzusetzen. Wenn nicht gibt die Funktion ein leeres Dictionary zuriick. In diesem Ab-
schnitt werden Datenbank Zugriffe anhand Code Ausschnitte gezeigt und erldutert. Hierbei konnen
alle Datenbank Zugriffe in drei Kategorien unterteilt werden: Bereitstellung, Hinzufiigen und Andern
von Daten. Das Listing 4.4] stellt einen Ausschnitt aus der Datei lib mit der Funktion get_all_issues

als Beispiel Fiir die Bereitstellung von Tabellen Inhalten vor. Die erste Anweisung entspricht in der
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Structured Query Language Welt einer Select Abfrage auf die Tabelle Issue mit einem Join auf
die Tabellen User und Language um die Daten aus den einzelnen Tabellen zusammenzufiihren. Diese
Verkniipfung ermoglicht den Zugriff auf den User und die Sprache, die mit dem jeweiligen Issue in
Verbindung stehen. Hier kann schnell festgestellt werden, wie einfach SQLAIchemy Anweisungen
gegeniiber[SQL]sind. Wihrend das Ergebnis im eine Tabelle ist, liefert SQLAlchemy ein Python
Objekt zuriick. Dadurch ist der Zugriff auf dessen Attribute einfacher geworden. Wie Das Listing
zeigt, liefert die Datenbank Abfrage ein Array von Themen (Issues) Objekten. Beim Durchlauf der
for Schleife wird auf die Attribute jedes Themas zugegriffen und in einem Dictionary gespeichert. All
diese Themen Dictionaries werden einem Array hinzugefiigt und an den Aufrufer namlich die Views

zuriickgegeben.

def get_all_issues (user, lang, mainpage):

db_issues = DBDiscussionSession.query(Issue).join (User).
join (Language ). order_by (Issue.uid.asc ()). all ()
for issue in db_issues:
tmp_dict = dict ()
tmp_dict[’uid’] = str(issue.uid)
tmp_dict[ title ] = issue.get_slug()

return_array .append (tmp_dict)

return return_array

Listing 4.4: Themen aus der Datenbank Bereitstellen

Die zweite Kategorie vom Datenbank Zugriff, das Hinzufiigen von Daten in Tabellen, wird zuerst
am Beispiel von TextVersion erklért. Hierbei wird die Funktion set_newtextversion erldutert, die eine
neue TextVersion in der Datenbank speichert. Diese Funktion bekommt eine Anfrage mit drei Infor-
mationen, Publiknickname, Statement und Textversion. Es wird zuerst eine Priifung durchgefiihrt um
sicherzustellen, dass der Administrator die bendtigten Informationen eingegeben hat. Falls nicht wird
die Verarbeitung mit einer Fehlermeldung abgebrochen. Da die TextVersion Datenmodell Klasse die
IDs vom Author und Statement zum Hinzufiigen eines neuen Datensatzes benétigt, wird zuerst der
eingegebene Publiknickname als Filter benutzt um den entsprechenden Author aus der Datenbank zu
selektieren. Dieser Filter ist vergleichbar mit der Where Klausel aus der Welt und dient dazu,
die Ergebnismenge einer Abfrage zu beschrinken. Beim Selektieren von Statement werden die Ta-
bellen Statement und TextVersion iiber das gemeinsame Spaltenattribut verkniipft. Der Grund dieser
Verkniipfung liegt darin, dass das eingegebene Statement eine Textversion ist und die Tabelle State-
ment einen Fremdschliissel zu Textversion besitzt. Anschlielend wird die Ergebnismenge der Select

Abfrage mit dem eingegebenen Statement gefiltert um das entsprechende Statement Object zu erhal-
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ten. Bevor ein Hinzufiigen durch die Session add Funktion stattfindet, wird kontrolliert, ob es sich
um ein Duplikat handelt, indem eine select Abfrage auf die Tabelle TextVersion mit der eingegebe-
nen TextVersion durchgefiihrt wird. Im Falle eines Duplikats endet die Verarbeitung mit der Duplikat
Fehler Meldung. Die add Funktion dhnelt dem Insert in der [SQL] Welt. Sie nimmt ein Python Ob-
jekt auf und gibt nichts zuriick. Aus diesem Grund wird eine weitere Select Abfrage benotigt um
den gerade gespeicherten Datensatz aus Der Datenbank zu lesen und der View ein Dictionary mit
Informationen iiber der neu hinzugefiigten TextVersion zuriickzugeben. Die zweite Session Funktion
"flush’ in diesem Listing sorgt dafiir, dass die zwischen gespeicherten Daten im Cache in die Daten-
bank geschrieben werden. Erst wenn eine Commit Anweisung erfolgt, werden alle Anderungen der

Transaktion bestitigt und in der Datenbank festgeschrieben.

def set_newtextversion (request, lang=""):
publicnickname = request.params[’ author ’]
text = request.params|[’text ]
statement = request.params[’ statement ]
db_user = DBDiscussionSession.query (User)

.filter_by (public_nickname=publicnickname ). first ()
db_statement = DBDiscussionSession.query(Statement)
.join (TextVersion , TextVersion
.statement_uid == Statement.uid)
.filter_by (content=statement ). first ()
DBDiscussionSession.add(TextVersion(content=text ,
author=db_user.uid, statement_uid=db_statement.uid))
DBDiscussionSession . flush ()
transaction .commit ()
db_textversion = DBDiscussionSession.query(TextVersion)

.filter_by (content=text).join(User). first ()

Listing 4.5: TextVersion zur Datenbank Hinzufiigen

Als néchster Schritt wird das Hinzufiigen von Statement betrachtet. Dies geschieht in der Funktion
set_newstatement. Der Administrator kann entweder einen Text aus einer Liste von TextVersionen
auswihlen, oder eine neue TextVersion eingeben. Beim ersten Fall dhnelt das Hinzufiigen eines State-
ments dem Hinzufiigen von TextVersion. Der zweite Fall unterscheidet sich vom Ersten darin, dass
zuerst ein Autor der neuen TextVersion eingegeben sein muss um sie in der Datenbank hinzufiigen
zu konnen, ansonsten wird eine Fehler Meldung ausgegeben, dass der Autor fehlt. Es wird auch hier
eine Priifung geben, ob das Hinzufiigen von TextVersion erfolgreich gewesen wire. Wenn das der Fall
ist, wird die neue TextVersion von der Datenbank geholt und fiir das Hinzufiigen des neuen State-
ments verwendet. Aber vorher wird die Tabelle Statement auf Vorhandensein von Duplikat gecheckt.

AnschlieBend wird die neu hinzugefiigte TextVersion mit dem gerade hinzugefiigten Statement aktua-
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lisiert. AbschlieBend wird das neue Statement als dictionary an die View zuriickgegeben.

Beim Hinzufiigen von Pramisse kommt die Funktion set_newpremise zur Anwendung. Um eine Pri-
misse in der Datenbank zu speichern benétigt diese Funktion die folgenden Informationen, Author,
IsNegated, Issue, Statement und IsStartpoint und optional Premisegroup. Es gibt hier vier Fille zu
unterscheiden. Beim ersten Fall kann eine Pramisse mit einer vorhandenen Aussage und Premise-
group hinzugefiigt werden. Im zweiten Fall kann eine Primisse mit einer vorhandenen Aussage und
neuer Premisegroup hinzugefiigt werden. Beim dritten Fall kann eine Priamisse mit einer neuen Aus-
sage und neuer Premisegroup addiert werden. Im vierten Fall kann eine Primisse mit einer neuen
Aussage und einer vorhandenen Premisegroup addiert werden. Welcher Fall wird durchgefiihrt, hingt
von den eingegebenen Informationen ab. Wenn keine Premisegroup eingegeben ist, wird zuerst eine
Neue hinzugefiigt und mit dieser die Pramisse angelegt. Wenn das eingegebene Statement neu ist,
wird zuerst eine Textversion addiert und mit dieser ein Statement in der Datenbank angelegt. Bevor
ein Hinzufiigen der Pramisse stattfindet, werden anhand der Eingaben die benétigten Informationen
aus der Datenbank selektiert. Das betrifft Author, Issue und Statement. Als Kriterium fiir ein Duplikat
werden die beiden Primérschliissel der Tabelle Pramisse in Betracht gezogen und damit eine Select
Abfrage durchgefiihrt. Erst bei nicht Vorhandensein von einem Duplikat, kann eine neue Primisse in

der Datenbank hinzugefiigt werden. Ansonsten wird eine Duplikat Fehlermeldung zuriickgegeben.

Jetzt wird die Funktion set_newargument als letzte Funktion fiir das Hinzufiigen von Daten betrachtet.
Sie erlaubt ein Argument in der Datenbank zu speichern. Um dies zu realisieren, werden die folgenden
Objekte Premisesgroup, IsSupportive, Author und Issue bendtigt. Obwohl die Objekte Argument und
Statement optional sind, muss einer von beiden eingegeben sein. Wenn ein Argument eingegeben ist,
bezieht sich das neue hinzufiigende Argument auf dessen Aussage und ist in diesem Fall die Eingabe

der Aussage nicht erforderlich. Wenn nicht, muss eine Aussage eingegeben werden.

Die dritte und letzte Datenbank Kategorie ist das Aktualisieren von Daten. Sobald ein Anderungs-
wunsch auf der Admin Webseite betitigt wurde, landet dieser als Anfrage bei der entsprechenden
Edit View. Wie die bisher betrachteten Fille leiten die Views diese Anfragen an die jeweilige Edit
Hilfsfunktion weiter. Eine Anderungsanfrage konnte Issue, User, Textversion, Statement, Pramisse
und Argument betreffen.

Das Editieren wird erstens am Beispiel Issue niher betrachtet. Da eine Edit-Anfrage sowohl unver-
dnderte als auch gednderte Daten umfasst, werden alle angelieferten Daten zunéchst gecheckt, ob sie
gefiillt sind. Title und Info miissen eingegeben sein. Aulerdem muss Info genauso wie beim Addie-

ren mindestens 10 Zeichen enthalten. Author muss auch ausgewihlt sein. Da in dem Sprache Radio
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Button immer eine Sprache als ausgewéhlt markiert, wird auf die Priifung verzichtet ob die Sprache
eingegeben ist. Danach werden die bendtigten Daten fiir die Aktualisierung des Issues aus der Daten-
bank geholt ndmlich User und Sprache. Anschliefend wird die Aktualisierung tiber die ID des Issues
durchgefiihrt da die ID konstant bleibt. Siehe Listing .6] AbschlieBend wird ein Dictionary mit den
editierten Daten bereitgestellt und an die View zuriickgegeben.

Als nichstes wird Das Andern von User Daten niher beleuchtet. Die Anderung findet in der Funktion
edit_theuser statt. Dabei werden bestimme Priifungen vor der Aktualisierung durchgefiihrt. Um Du-
plikate bezogen auf den Nickname zu erkennen, werden alle User mit dem gleichen Nickname und
mit anderen Uids als die vom zu aktualisierenden User selektiert. Es wird gleich vorgegangen, um
User mit gleichem Publicnickname oder mit gleicher Email zu erkennen. Die Priifung der Giiltigkeit
der Email und der Gruppe wird als Letzter durchgefiihrt. Besteht ein Duplikat, bricht die Aktualisie-
rung mit einer Fehler Meldung ab. Andernfalls wird die Aktualisierung des selektierten Users mit der
dazugehorigen Uid fortgesetzt. Dies geschieht anhand der Update Funktion mit einer Liste von den zu
editierenden Attributen und den jeweiligen neuen Werten. Ebenfalls endet auch hier eine erfolgreiche
Aktualisierung mit Zuriickgabe eines Dictionary an die View.

AbschlieBend folgt die Erldauterung der Aktualisierung vom Statement. Fiir diese Aktualisierung ist
die Funktion edit_thestatement verantwortlich. Dabei wird zuerst das entsprechende Statement aktua-
lisiert. Danach muss das dazugehorige TextVersion Objekt aktualisiert werden, da sich das Statement
auf eine TextVersion bezieht. Die betroffene TextVersion muss zuerst selektiert und dann mit dem

Wert des Statement-Texts aktualisiert werden.

DBDiscussionSession.query (Issue ). filter (
Issue .uid == uid).update(
{’title ’: title , ’info ’: info, ’author_uid ’: db_user.uid,
’lang_uid ’: db_lang.uid})
Listing 4.6: Issue Aktualisierung

4.3 Funktionalitaten von Adminmodul aus Frontend Sicht

Nach dem Start der Anwendung kann die Admin Webseite unter Eingabe der folgenden

http://localhost:4284/admin/main erreicht werden. Der Administrator muss sich anmelden um seine
Verwaltungstitigkeiten durchfithren zu konnen. Dies erfolgt iiber den Button Login wie es in der
Abbildung 4.2 zu sehen ist. Nach einer erfolgreichen Anmeldung mittels Nickname und Password,
bekommt der Administrator die Admin Hauptseite angezeigt. Aulerdem bietet die Webseite die Mog-
lichkeit eine Sprache auszuwihlen an, in der die Button-Namen, Links und Titels erfasst sind. Wurde
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die Anmeldung erfolglos durchgefiihrt, endet der Prozess mit Anzeige eines 401 Fehlers. In diesem
Abschnitt wird sowohl der Aufbau der Admin Webseite als auch deren technische Implementierung
vorgestellt. Danach wird die Interaktion des Administrators mit der Webseite aus Frontendsicht be-

sprochen.
4 @ [ localhost By @

e:‘D-BAS P Letsgo News ) Login  H§=English -

401 - Unauthorized

P X

& . AR 1 /
- o iRy Y by .
L = T il

Abbildung 4.2: D-BAS: Admin Webseite

4.3.1 Aufbau der Admin Webseite

Die Abbildung[43]stellt die moglichen Ablidufe der Administrator Titigkeiten dar. In der Seitenleiste
als auch im Dashbord kann der Administrator zwischen den Bereichen User, Themen, Argumente,
Aussagen, Textversionen, Primissen und Notifikationen auswéhlen. Im Dashbord sind aggregierte In-
formationen wie die Anzahl der gespeicherten Elemente pro Tabelle in der Datenbank angezeigt. Dies
ist in der Abbildung [4.4] gezeigt. Fiir die technische Implementierung der Admin Webseite steht das
Template admin.pt im Mittelpunkt. Diese HTML Vorlage definiert den Aufbau der Webseite. Es be-
steht aus statischen und dynamischen Daten. Die Ersten sind Header, Footer und die Seitenleiste, die
als Navigationsmenii fungiert. Die Letzten sind Tabellen mit Platzhalter. Deren Inhalte werden von
Views auf Admin Anfragen zuriickgegeben, durch die Template Engine Chameleon ausgewertet und
in der Tabellen ersetzt. Das Listing [4.7] stellt einen Code Ausschnitt aus der Datei admin.pt fiir die Im-
plementierung der Seitenleiste dar. Der erste div Container sorgt dafiir, dass die Seitenleiste anhand
der Bootsrap col-md-4 Klasse in einem eigenen Bereich mit vier Gridspalten eingeschlossen wird.
Dieser Bereich ist mit der TAL Anweisung Condition geschiitzt so dass nur der Admin darauf zugrei-
fen kann. Mit der Klasse navbar navbar-default navbar-left wird zuerst eine Navigationsleiste an der
linken Seite im Bereich platziert. Danach sind Listen mit einem Link auf den entsprechenden Bereich

hinzugefiigt. Die Klasse activate bewirkt, dass das erste Link Element Dashboard am Anfang hervor-
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Abbildung 4.3: Admin-Ablaufdiagramm

gehoben ist. Die Seitenleiste enthilt weitere Link Elemente wie Users, Arguments und Issues. Diese
werden aktiviert sobald darauf geklickt wird. Der Name des Link Elements wird in der ausgewéhlten
Sprache mittels der TAL Anweisung i18n iibersetzt. Dank der Bootstrap Klasse glyphicone ist jedem
Link der Seitenleiste mit einem passenden Icon eingebunden. In dem folgenden Listing sind zwei gly-
phicons definiert, glyphicon-dashboard und glyphicon-user, diese werden neben den Link dashboard
und user angezeigt (Siehe Abbildung#.4). Dies verleiht der Webseite ein schones Layout.

<div class="col-md—4" id="navbar—wrapper"

37



Kapitel 4 Verwaltungsinterface

tal : condition="extras .is_admin">
<nav id="admin—navbar" class="navbar navbar—default navbar—left"
role="navigation">
<ul class="nav navbar navbar—left">
<li class="active">
<a href="#" id="admin—dashboards">
<span class="glyphicon glyphicon—dashboard" aria—hidden="true">
</span>&thinsp;&thinsp ;
<span il8n:translate="dashboard">Dashboard </span>
</a>
</1i>
<li>
<a href="#" id="admin—users">
<span class="glyphicon glyphicon—user" aria—hidden="true">
</span>&thinsp;&thinsp ;
<span>Users </span>
</a>
</1li>

.I&! - IC? i
Users! Votes!
® Dashboard

View Details View Details
L Users
L t
rguments m 62
A ts!
B Issues rguments
View Details View Details

O Statements

& Premises )
- 76 63
IT TextVersions Statements! Premises!

@ Languages View Details View Details

& Notifications
76
TextVersionen! Languages!

View Details View Details
5
Notifications!
View Details

Abbildung 4.4: Admin-Dashboard
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</div>
Listing 4.7: Seitenleiste HTML Teil

Als nichstes wird die Implementierung des Dashboard Bereichs anhand des Listings [4.8| gezeigt. Der
Dashboard Container enthidlt mehrere Bootstrap Panel wie das User Panel. Im Panel-Header sind In-
formationen wie die Anzahl der Objekte einer Tabelle dargestellt. Diese Informationen sind in Form
eines Platzhalters definiert, und durch den berechneten Wert ersetzt, Z.B. der user_count des das-
hboard dictionary, das von Views zuriickgegeben wird. Mit dem Tag img wird zusétzlich ein Icon
hinzugefiigt um einen Bereich zu kennzeichnen. Das Panel Footer beinhaltet den Link fiir den Zugriff

auf den dazugehorigen Bereich.

<div class="row col-md—12" id="admins—space—dashboard">
<div class="panel panel—warning">
<div class="panel—heading">
<div class="col—xs—9 text—right">
<div class="huge">${dashboard.user_count}</div>
<div il8n:translate="users!">Users!</div>
</div>
</div>
<a href="#">
<div class="panel—footer" id="dashboard—user—count—detail ">
<span il8n:translate="view_details">View Details </span>
</div>
</a>
</div>
</div>

Listing 4.8: Dashboard HTML Teil

Das Template admin.pt umfasst weitere unsichtbare Bereiche wie den Issue Bereich (Siehe Listing
[A.9). Jeder Bereich besteht aus einem Link zum Hinzufiigen eines Objekts in der Datenbank und
einer Tabelle. Diese ist durch den Tag table definiert. Sie umfasst ein Header zum Definieren von
Spaltentitel wie Title, Info und Author eines Themas. AuBerdem enthilt die Tabelle ein Body zum
Anzeigen von Bereich Inhalten. Diese Inhalte werden als Dictionaries von den Views zuriickgeliefert
und durch die TAL Anweisung repeat durchlaufen. Hierbei ist das issues Dictionary eine Liste von

Issue. Bei jeder Iteration wird eine Zeile gefiillt.

<table style="border—collapse: separate; border—spacing: O0;"
class="table table—condensed tablesorter" border="0">

<thead>
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<tr>
<th>#</th>
<th il8n:translate="title">Title </th>
<th il8n:translate="info">Info </th>
</tr>
</thead>
<tbody id="issue—table">
<tr tal:repeat="issue issues">
<td>${issue. title }</td>
<td>${issue.info }</td>
</tr>
</tbody >
</table >

Listing 4.9: Issue Bereich

4.3.2 Interaktion des Admins mit der Webseite

Fiir die Interaktion mit der Admin Webseite werden Links, Buttons, Dropdownmeniis und Popup
Fenster bereitgestellt. Sobald der Admin ein solches HTML Element betitigt, werden Ereignisse aus-
gelost und mittels Javascript abgefangen und verarbeitet. Das Javascript Handling Spektrum deckt die
Navigation zu den Bereichen, das Ein- und Ausblenden und das Verdndern von deren Inhalten, das
Ein- und Ausblenden von Popups Fenster und das Absenden von HTTP Anfragen mittels ab.
Diese Funktionen sind in den Javascript Dateien admin.js, admin-guihandler.js, admin-ajaxhandler
und admin-interactionhandler implementiert. In diesem Abschnitt wird zuerst auf das Anzeigen von
Bereich-Inhalten eingegangen. Danach wird das Hinzufiigen von Daten in der Datenbank betrachtet.
Am Ende wird das Editieren von Daten erldutert. Dies wird im Hinblick auf HTML und Javascript
behandelt.

Bereich-Inhalt Anzeigen

Nach dem ersten Aufruf der Admin Webseite, bekommt der Admin das Dashbord angezeigt, da es
in der Seitenleiste am Anfang als aktiv gesetzt ist. Wie es vorher gezeigt wurde, sind sowohl der
anzuzeigende Bereich als auch das zum Navigationslink in der admin.pt Datei definiert, wobei jeder

Linksbereich einer ID zugeordnet ist. Das darauf einzutretende Ereignis und deren Reaktion ist in der
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Datei admin.js implementiert. Ein Beispiel dazu ist im Listing [4.10| gezeigt. Nach dem Klick auf dem

Issue Link wird dessen ID ausgewertet und die Funktion showlIssues aufgerufen.

this .setUpLinks = function (){
$ (’#admin—dashboards ’). click (function (){ _this.showDashboard ();});
$(’#admin—issues ’). click (function (){ _this.showlIssues ()});

$(’#admin—statements *). click (function (){ _this.showStatements ()});

Listing 4.10: Click Ereigniss auf ein Link in der Seitenleiste

Das folgende Listing [4.11| zeigt, was die Funktion showIssues bewirkt. Erstens wird der gerade ange-
zeigte Bereich ausgeblendet, dies geschieht in der Funktion hideEverything. Zweitens wird der Link
hervorgehoben. Zum Schluss wird der Issue Bereich mittels der show Funktion angezeigt(Siehe Ab-
bildung [4.3).
this .showlssues = function (){
this . hideEverything ();
$("#admin—issues ). parent (). addClass(’active *);
$("#admins—space—issue ’).show ();
4

Listing 4.11: Issue Bereich anzeigen

+ Add a topic

® Dashboard

# Title Info: Date Lang Author Edit
2 Users

1 Town has to cut spending Our town needs to cut spending. 2016- English Tobias
W Arguments Please discuss ideas how this 07-13,
T (e should be done. 20:37:00
O Statements 2 CatorDog Your familiy argues about 2016~ English Tobias

whether to buy a cat or dog as 0713,

© Premises pet. Now your opinion matters! 20:37:00

IT Textersions 3 Elektroautos Elektroautos - Die Autos der 2016~ Deutsch Tobias
@ Languages Zukunft? Bitte diskutieren Sie 07-13,
dazu. 20:37:00

X Notifications
Abbildung 4.5: Issue Bereich

Der Inhalt der Bereiche Issue, Statement, TextVersion, User, Premisse, Language und Notification
wird schon beim ersten Aufruf der Admin Webseite bereitgestellt. Daher ist der Ablauf des Anzeigen
dieser Bereiche gleich. Die einzige Ausnahme stellt der Bereich Argument dar. Erst wenn auf den
Bereich Argument geklickt wird, wird eine Anfrage per[AJAXl an den Server geschickt. Das Senden

der Anfrage und die Verarbeitung der Antwort geschieht in der Funktion getArgumentOverview in
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der admin.js Datei. Das Senden der Anfragen per [AJAX] wird detailliert in der niichsten Abschnitten
erldutert. Nachdem die Funktion eine Antwort in Form von Dictionary von Issue Arrays gekriegt hat,
wobei jedes Issue Array ein Issue und eine Liste der dazugehorigen Argumente enthilt, wird pro Issue
eine HTML Tabelle von dessen Argumenten erzeugt. Da der Argument Bereich ein Dropdown-Menii

zum Auswihlen von Issue enthélt, werden Argumenten nach Issue dargestellt.

Daten in der Datenbank Hinzufiigen

Um Daten in der Datenbank hinzuzufiigen ist jeder Bereich mit dem Add Link versehen. Das Listing
M.12) zeigt das Abfangen des Ereignisses und die Reaktion. Sobald auf dem Add Link geklickt wird,
bekommt der Administrator ein Popup Fenster angezeigt um die benétigten Informationen iiber das
hinzufiigende Objekt einzugeben. Das Anzeigen und Verarbeiten des Popup Fensters findet in der

Datei admin-guihandler.js statt. Zuerst wird die Struktur dieses Popup Fensters vorgestellt.

$(’#° + addStatementButtonId ).click(function () {
guiHandler.showAddStatementPopup (new AdminInteractionHandler ()
.callbackIfDoneForSendNewStatementTable );
1)
Listing 4.12: Statement hinzufiigen

Alle Popup Fenster sind in der admin_popups.pt Datei definiert, jedem Popup Fenster ist ein ID zu-
geordnet. Es ist nichts anderes als das modal-dialog Bootstrap Element. Es besteht aus Kopf(Header),
Rumpf(Body) und FuB3(Footer). Der Kopf enthélt zusétzlich zu dem Button den Titel fiir das Popup
Fenster. Der Button dient zum SchlieBen des Fensters. Der Rumpf ist der Hauptteil des Popup Ele-
ments. Er kann alle Dialog Bedienelemente wie Dropdown-Meniis, Eingabefelder und Radio Buttons
umfassen. Der Ful kann Bestédtigungs- und Abbrechenbutton enthalten. Das Add Statement Popup
Fenster besteht aus drei Dropdown Buttons und einem Radio Button (Siehe Abbildung [4.6).

Jeder Dropdown Button enthilt ein Dropdown-Menii, dem mehrere Eintrige zugeordnet sind. Das
erste Dropdown-Menii ist mit einem Eingabefeld versehen. Es ermoglicht den Administrator eine
Textversion auszuwéhlen oder eine neue einzugeben. Das zweite ist fiir die Autor Auswahl der neuen
TextVersion. Das letzte sorgt dafiir, das Thema der hinzufiigenden Aussage auszuwihlen. Der Radio
Button ermoglicht eine Auswahl fiir das Attribut isPosition zu treffen. Alle diese Eingaben sind ob-
ligatorisch fiir das Hinzufiigen des Statements. Falls eine Eingabe vergessen wurde, wird eine Warn-

meldung angezeigt. Dies lisst sich durch die Bootstrap Klasse alert alert-danger realisieren. Siehe das
Listing[4.13]

<div class="alert alert—danger" id="popup—add—statement—error"
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Add a statement X

Please select your textVersion or enter a
new textversion here:

SWITCH TEXT ~

Please enter Author for new TextVersion SWITCH AUTHOR
here:

Please select isStartpoint for your (@) true O) false
statement here:

Please select your topic title here: SWITCH ISSUE

SAVE CAMNCEL

Abbildung 4.6: Add Statement Popup Fenster

style="margin—top: lem; display: none;">
<strong id="popup—add—statement—error—text"></strong >
</div>

Listing 4.13: Alarmmeldung bei fehlenden Eingaben

Das erste Dropdown-Menii fiir die TextVersion Eingabe ldsst sich durch die Bootstrap Klasse dropdown-
menu bewerkstelligen. Es besteht aus einem Label, das mit der Anweisung extras.tag in der jeweili-
gen gerade eingestellten Sprache bereitgestellt wird, und einem Input-group Element, das wiederum
ein Input-group-btn Element enthilt. Dieses Element umschlie3t ein Dropdown-toggle Button, das
Dropdown-Menti selbst und ein Feld fiir die Eingabe der neuen TextVersion. Beim Dropdown-toggle
Button handelt es sich um einen Umschalter fiir ein ein- und ausklappbares Dropdown-Menii. Die
Verwendung vom Input-group Element ermdglicht es, die darin enthaltenen Elemente horizontal aus-
zurichten. Um das Dropdown-Menii mit Textversion Eintrigen dynamisch zu befiillen, wird die TAL
Anweisung repeat eingesetzt. Alle diese Elemente sind innerhalb dem div Container mit der Form-

group Klasse gruppiert (Siehe Listing {.14).

<div class="form—group" id="text—switch">

<label for="inputtext" control—label">
${structure:extras.tag.please_select_textVersion_for_statement}

</label >

<div class="input—group">

<div class="input—group—btn">
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<button class="btn btn—primary dropdown—toggle btn—sm"
type="button" data—toggle="dropdown">Switch Text
</button >
<ul class="dropdown—menu" id="popup—add—statement—text—input">
<li tal:repeat="textVersion textVersions"></li>
</ul>
</div>
<input class="form—control" type="text"
id="add—statement —for—textversion —input">
</div>
</div>

Listing 4.14: Dropdown-Menii fiir die TextVersion Eingabe

Wie vorher im Listing f.12] erwihnt wurde, tibernimmt die Funktion showAddStatementPopup aus
der Datei admin-guihandler.js das Anzeigen und die Verarbeitung des Add Statement Popup Fensters.
Diese Funktion bekommt eine Callback Funktion als Parameter eingereicht. Als erster Schritt wird
das Modal-dialog anhand der Modal show Funktion initialisiert und angezeigt. In der Funktion sho-
wAddStatementPopup sind fiinf Klick Ereignisse und deren Reaktionen implementiert. Alle Klicke
sind mit IDs aus dem Popup Fenster verbunden. Der erste Klick verursacht das Schlieen vom Popup
Fenster sobald auf den Abbrechen Button geklickt wird. Drei von diesen Klicken beziehen sich auf
Dropdown-Meniis fiir die Auswahl vom Autor, Text und Thema. Sobald hier eine Auswahl getroffen
wurde, wird der ausgewihlte Eintrag als Inhalt des Dropdown-toggle Buttons angezeigt und als selek-
tiert mit der ID des entsprechenden Dropdown-Meniis vermerkt. Der letzte und zentrale Klick ist das
Klicken des Sichern Buttons (Listing [4.13)). Zuerst werden alle eingegebenen oder selektierten Werte
geholt und mit der Methode trim Leerzeichen und Zeilenumbriiche am Anfang und am Ende des Ein-
gabestrings entfernt. AbschlieBend werden diese Eingaben mit der Callback Funktion als Parameter
an die sendNewStatement Funktion aus der Javascript Datei admin-ajaxhandler.js weitergeleitet. Alle
Dropdown-Menii Buttons und das Eingabefeld miissten nach dem Sichern der Anfrage oder nach dem
SchlieB3en des Popup Fensters zuriickgesetzt werden, damit der Administrator beim nichsten Hinzu-
fiigen ein Popup Fenster ohne vorher erfassten Daten angezeigt bekommt. Dies wird dadurch erreicht,
dass der Dropdown-Menii Button mittels der Funktion html mit dem Wert Switch Issue zuriickgesetzt
wird. Die anderen Dropdown-Menii Buttons werden genauso gleich behandelt. Um das Eingabefeld
zuriickzusetzen wird die Hidden Modal Héandler Funktion On eingesetzt. Sie bewirkt, dass sobald
das Popup Fenster in die Hintergrund verschoben ist, wird anhand der JQuery Funktion trigger einen

Reset Hiandler zum Zuriicksetzen des Eingabefelds gestartet.

$ ("#popup—add—statement—accept—btn ). click (function () {
var text = $.trim ($( #popup—add—statement—text—input
li a.selected ’).text()),
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isStartpoint = $(’input[name="statement_isStartpoint "]:checked )
.val ();
new AdminAjaxDiscussionHandler (). sendNewStatement(text,

newtext, isStartpoint, issue, author, callbackFunctionOnDone);

1)

Listing 4.15: Das Klicken des Sichern Buttons

In der admin-ajaxhandler Datei werden die spezielle Funktionen fiir den Datenaustausch mittels[AJAX]
und zwischen Client (Administrator Browser) und der Web Anwendung implementiert. Eine
dieser Funktionen ist sendNewStatement, die hier genauer betrachtet wird. Als erster Schritt wird ei-
ne Anfrage mit vier Informationen (URL] Method, Data und Dataype) erstellt und an die Web
Anwendung gesendet. Der [URLllegt fest zu welchem Service die Anfrage geht. Die Method setzt den
Typ der Anfrage. Hier handelt es sich um eine Post Anfrage, dabei werden die Daten in dem Body
der Anfrage iibermittelt. Der zweite mogliche Typ, der auch in dieser Datei zu finden ist, ist der GET
Typ, dabei werden die Daten in der[URT] verschickt. Die Data kapselt Daten die zum Service gesendet
werden ab. Die letzte Information Datatype definiert den Typ der gesendeten Daten, hier geht es um
[JSONI Nach dem Empfangen der Antwort gibt es zwei Fille zu unterscheiden. Bei erfolgreicher Ant-
wort wird die Callback Funktion mit den Antwortdaten aufgerufen. Bei erfolgloser Antwort wird der
Fehlertext im Popup Fenster angezeigt. Die Callback Funktionen sind in der Javascript Datei Admin-
interactionhandler.js implementiert. Es geht dabei um die callbackIfDoneForSendNewStatementTable
Funktion, die die Antwortdaten verarbeitet, indem sie zuerst die Daten mittels der parseJSON Metho-
de in ein JavaScript-Objekt konvertiert um komfortabel auf deren Inhalte zuzugreifen. Danach wird
eine Priifung auf Vorhandensein von Fehlermeldungen durchgefiihrt. Ist dies der Fall, wird ein Fehler-
text in Form einer Warnung kurz im Popup Fenster angezeigt. Andernfalls wird anhand der Methode
hide modal das Popup Fenster geschlossen. Zum Schluss wird eine HTML Zeile erstellt und mit den
Antwortdaten befiillt, Hier wird mittels der ID auf die Tabelle des Statement Bereichs zugegriffen, um
diese Zeile am Ende der Tabelle anzuhdngen.

Das hier beschriebene Vorgehen zum Hinzufiigen von Statement ist identisch fiir alle anderen Objekt-
typen mit einem kleinen Unterschied zum Argument. Da Argument nach Issue angezeigt wird, wird
in Admin-interactionhandler.js vor dem Erzeugen der HTML Zeile fiir das hinzugefiigte Argument
eine Priifung durchgefiihrt. Stimmt das Issue des neuen Arguments mit dem im Argument Bereich
aktuell selektierten Issue iiberein, wird die Argument Zeile am Ende der HTML Tabelle hinzugefiigt.
Ansonsten wird keine HTML Zeile addiert.
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Daten in der Datenbank Editieren

Um Daten in der Datenbank zu editieren ist jede Zeile eines Tabellenbereichs mit einem EditButton
versehen (Siehe Abbildung [4.5). Klickt der Administrator darauf oder auf die Zeile, wird das Klick
Ereignis ausgelost. Da jedem Tabelle-Bereich eine ID zugewiesen ist, kann auf eine bestimmte Zeile
zugegriffen werden. Dies ermoglicht die Werte jeder Spalte einer Zeile in Variablen zu speichern. Das
Listing stellt das Ereignis und die Reaktion des Klicks einer Zeile vom Issue Bereich dar. Im
ersten Schritt wird die angeklickte Zeile an die Klick Héndler Funktion On angehédngt. Im zweiten
Schritt wird mit dem Schliisselwort this die dazugehdrige Zeile angesprochen, welche die Funktion
find aufruft. Der Selektor eq selektiert eine Spalte mit einem bestimmten Index um deren Inhalt mit-
tels der Methode html zuriickzugeben und damit die entsprechende Variable zu setzen. Schlieflich
werden die Variablen an die Funktion showEditIssuesPopup als Parameter iibergeben. Ziel ist es, dass
der Administrator ein Edit Popup Fenster mit den dazugehérigen Werten angezeigt bekommt um sie

editieren zu konnen.

$("#issue—table tr ’).on(’click’,function () {
var uid, title , info, lang, author;
uid = $(this).find(’td ’).eq(0). html ();
author = $(this).find(’td’).eq(5).find(’a’).html ();
guiHandler.showEditlssuesPopup (uid, title , info, lang, author, new
AdminInteractionHandler (). callbackIfDoneForEditlssueTable );
1)
Listing 4.16: Issue Editieren

In diesem Abschnitt wird folgendes erklirt, erstens wie die Funktion showEditIssuesPopup die Werte
einer angeklickten Zeile im Popup Fenster anzeigt und zweitens wie diese verarbeitet werden. Wie
vorher beim Daten Hinzufiigen erldutert wurde, ist jedem HTML Element wie Eingabefelder, Radio
Buttons und Dropdown-Meniis eine ID zugeordnet um den Zugriff mittels Javascript Anweisungen
zu ermoglichen. Die Eingabefelder werden mittels der JQuery Funktion html mit den jeweiligen Ein-
gaben des angeklickten Issues gefiillt. Der Radio Button fiir die Sprache eines Issues wird mit dem
dazugehorigen Wert eingecheckt. Um den Dropdown-Menii Button mit dem dazugehdrigen Author
des angeklickten Issues anzuzeigen wird zuerst der Button Umschalter gefunden. Danach wird dessen
Inhalt mit dem jeweiligen Autor als selektiert im Button gesetzt (Siehe Abbildung [4.7)). Sobald der
Administrator den Sichern Button anklickt, wird ein Ereignis ausgelost. Der Button Sichern wird an
die zwei Klick Héandler Funktionen Off und On angehéngt. Wihrend die Off Funktion die urspriing-
liche Event Hindler Funktion abschaltet, fiigt die On Funktion die aktuelle Event Héandler Funktion
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4.3 Funktionalititen von Adminmodul aus Frontend Sicht

hinzu. Dies verhindert eine mehrfache Verarbeitung eines Klicks. Anschlieend findet die Verarbei-
tung der zu editierenden Daten statt. Sie ist gleich wie die Verarbeitung der hinzufiigenden Daten. Hier
werden die Daten des zu editierenden issues mit der Callback Funktion als Parameter an die editIssue
Funktion aus der Javascript Datei admin-ajaxhandler.js weitergeleitet.

In der editIssue Funktion wird eine[AJAX] Anfrage mit der[URL]edit-issue erstellt und an den jeweili-

Edit Issues X

Please, edit the selected Title here:

Unterstiitzung der Sekretariate

Please, edit the selected info here:

Unsere Sekretariate in der Informatik sind arbeitsmaBig stark Uberlastet. Bitte

diskutieren Sie Méglichkeiten um dies zu verbessern.

Please select the language of the new discussion here:

(® ™| Deutsch (O H= English

Please enter Author here:

PASCAL~
SUBMIT CLOSE

Abbildung 4.7: Edit Issue Popup Fenster

gen Service gesendet. Das Vorgehen éhnelt sich dem[AJAX] Aufruf in sendNewStatement fiir das Hin-
zufiigen von Statement, das schon hier beschrieben wurde. Ist die Anfrage erfolgreich in der Admin
Webanwendung vonstatten gegangen, wird die Antwort an die Funktion callbackIfDoneForEditIssu-
eTable aus der Admin-interactionhandler.js Datei zuriickgegeben. Diese Funktion unterscheidet sich
von den bisher betrachteten Callback Funktionen darin, dass hier die angeklickte Zeile manipuliert
wird. Zuerst wird iiber die Tabelle des Issue-Bereichs iteriert um die entsprechende Zeile zu finden.
Bei jeder Iteration wird gepriift, ob die Uid der jeweiligen Zeile mit der Uid aus der zuriickgegebenen
Antwort {ibereinstimmt. Falls ja, werden die Inhalte der zu editierenden Spalten durch die jeweiligen
zuriickgegebenen Daten ersetzt.

Das Editieren fiir die anderen Objekttypen lduft genauso ab. Nachdem auf die gewiinschte Zeile
geklickt wird, wird das entsprechende Edit Popup Fenster angezeigt. Wird im Popup Fenster eine
Anderung vorgenommen und der Button Sichern betiitigt, wird eine [AJAX] Edit Anfrage an das Ad-
min Modul gesendet und dort verarbeitet. Ist die Verarbeitung erfolgreich abgelaufen, werden die

neuen Werte in der HTML Zeile ersetzt. Ansonsten wird eine Fehlermeldung angezeigt.
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Kapitel 5

Fazit und Ausblick

5.1 Fazit

Fiir Argumentationen und Diskussionen im Rahmen von Online-Partizipation wird ein neuartiger, auf
Argumentationskarten basierender Prototyp entwickelt, der Schwichen von verschiedenen Software-
Losungen vermeidet. Dieser Prototyp unterscheidet sich von den anderen Losungen darin, dass er eine
echte Diskussion mit dem Wissen von Teilnehmern simuliert, das in der Datenbank gespeichert wird.
Nach jeder Diskussion wichst die Datenmenge an Wissen. Deshalb besteht die Notwendigkeit, dieses
Wissen in der Datenbank zu erstellen und zu pflegen. Dadurch, dass Eintridge verschiedene Abhéngig-
keiten untereinander haben, ist die Wartung anstrengend und kompliziert. Daher war das Ziel dieser
Arbeit, den Prototyp D-BAS um ein Admin Interface zu erweitern, das die Erstellung und Pflege der
Datenbanktabellen des Prototypen vereinfacht. Um einen Uberblick iiber mogliche Losungswege im
Hinblick auf Admin Interface zu gewinnen, wurden zuerst verschieden bestehende Python web Fra-
meworks vorgestellt. Die meisten dieser Frameworks bieten ein integriertes Admin Interface an, das
nur einfache [CRUDIFunktionen erlauben. Danach wurde eine Einfiihrung iiber die verwendeten Tech-
nologien zur Realisierung des Admin Interface gegeben, unter anderem das Python Framework Pyra-
mid und SQLAIlchemy im Backend, Javascript und Bootstrap im Frontend. AnschlieBend wurden die
Funktionalititen, das Datenmodell und die Struktur des Prototyps D-BAS prisentiert. Abschlie3end
wurde das implementierte Admin Interface vorgestellt. Zunéchst wurde auf die Komponenten der Lo-
sung eingegangen. Views und Hilfsfunktionen bilden das Backend. HTML Templates und Javascript
Funktionen reprisentieren das Frontend. Views stellen den Ausgangspunkt zur AuBenwelt dar. Sie
verarbeiten die ankommenden Anfragen, indem sie die Hilfsfunktionen zur Kommunikation mit der
Datenbank aufrufen. Die Hilfsfunktionen decken Funktionalititen ab, wie Daten aus der Datenbank
Selektieren, Speichern oder Aktualisieren. Hier wird die SQLAlchemy als Schnittstelle zur Daten-
bank verwendet. Die fertige Antwort wird dann an die Frontend zur Darstellung zuriickgeschickt.
Fiir die Gestaltung der Admin Webseite kamen das Bootstrap und Framewokt zur Anwendung.
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5.2 Ausblick

Die Admin Webseite ist mit einem Dashboard und einer Navigationsleiste versehen. Das Dashboard
zeigt aggregierte Informationen iiber die Daten in der Datenbank sowie Links zur verschiedenen Be-
reichen unter anderem User Bereich und Thema Bereich. Die Navigationsleiste dient ebenfalls zum
Navigieren zu den Bereichen. In jedem Bereich werden die dazugehdrigen Daten sowie ein Link zum
Addieren und ein Link zum Editieren angezeigt. Um die Interaktion des Administrators mit der Web-
seite zu ermoglichen wurde das Javascript Framework eingesetzt. Dariiber hinaus wurde das
Framework verwendet um Anfragen und Antworten zwischen dem berechtigten Administrator und

dem Adminmodul auszutauschen.

5.2 Ausblick

Das im Rahmen dieser Bachelorarbeit entwickelte Admin Interface kann im D-BAS Projekt fiir die
Verwaltung der Datenbank verwendet werden, wobei es im Laufe dieses Projektes noch zu verbes-
sern und zu erweitern. Eine mogliche Verbesserung wire zum Beispiel graphische Auswertungen von
Anderungen einzubauen, wie das Verhalten der Votes und die Anderungen von Texten. Eine wei-
tere sinnvolle Erweiterung wire das Hinzufiigen von neuen Daten iiber eine Import Funktion (z.B.
CSV) anzubieten. Diese Funktion sollte den Administrator beim Hinzufiigen von Daten per Formu-
lare erheblich entlasten. Eine Export Funktion wire auch gewiinscht, wenn Berichte erstellt werden
sollen. Mit wachsender Datenmengen in der Datenbank, was zu Uniibersichtlichkeit fithren konnte,
wire dringend notig eine Suchfunktion zu implementieren. Ebenfalls sollte auch an Pagination (Sei-
tennummerierung) gedacht werden. Hierbei werden die Inhalten auf mehreren Seiten dargestellt, was
zu Ubersichtlichkeit und Klarheit fiihrt.
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